	Nazwa i opis pomocy dydaktycznych
	ilość

	
	

	CZĘŚĆ VI.  Pomoce dydaktyczne do zajęć rozwijających zainteresowania dla uczniów szczególnie uzdolnionych ze szczególnym uwzględnieniem nauk matematyczno – przyrodniczych.

	1
	Magnetyczna tuba gigant. Magnetyczna, bezpieczna, szczelnie zamknięta tuba,  w której powinny znajdować się żelazne opiłki, pokazujące trójwymiarowy obraz pola magnetycznego wokół magnesu. Wymiar tuby: min. 13 x 9 cm.
	3

	2
	Transparentna rama. Transparentna rama z pyłem magnetycznym w wodnym roztworze o wymiarach co najmniej 28 x 18 x 0,9 cm.
	3

	3
	Kalendarz magnetyczny. Zestaw do obrazowej nauki zagadnień związanych z upływem czasu i procesów zachodzących w przyrodzie. Kalendarz powinien łączyć w sobie możliwość zabawy zespołowej, manipulacji, gier językowych i pamięciowych, a także umożliwiać naukę liczenia i pisania. Powinien zawierać co najmniej: metaliczną tablicę o wymiarach 70 x 50 cm, 4 ilustracje z porami roku, 16 ilustracji z puzzlami przedstawiającymi pogodę, 6 strzałek, 31 kart z numerami od 1 do 31, 22 karty do ułożenia roku, 10 kart przedstawiających zajęcia klasowe oraz woreczek z magnesami. 
	3

	4
	Zestaw magnetyczny. Zestaw do przeprowadzania doświadczeń na magnesach wraz z książeczką, która zawiera przykładowe badania. Powinien zawierać co najmniej: 4 magnetyczne pałeczki, 20 kulek, 2 magnesy,  supermagnes, zestaw okrągłych magnesów na drążku, małą magnetyczną podkowę oraz magnes-kompas. Całość zapakowana w pudełko.
	4

	5
	Zegar słoneczny. Zestaw pomagający zrozumieć sposób definiowania i odczytywania czasu za pomocą światła słonecznego, padającego na tarczę zegara słonecznego. Wymiary opakowania: 17 x 13,5 x 6 cm.
	1

	6
	Zestaw do eksperymentów.  Zestaw umożliwiający  skonstruowanie co najmniej 7 eksperymentów:  labiryntu elektrycznego, latającej piłki, miniodkurzacza, dmuchawki do baniek mydlanych. Wymiary opakowania: 30,5 x 20,5 x 6 cm.
	3

	7
	Laboratorium naukowe. Zestaw umożliwiający wykonanie ponad 18 eksperymentów, np. uruchamianie różnych muzycznych dzwonków do drzwi z mrugającymi diodami LED, ręczne, magnetyczne lub sterowane dźwiękiem dzwonka do drzwi i diodą LED. Wymiary opakowania: 29,5 x 25,5 x 9 cm.
	3

	8
	Mały odkrywca. Zestaw wprowadzający małego naukowca w świat elektryczności, pomagający zrozumieć, jak prąd przekształca się w światło.
	6

	9
	Waga. Drewniana waga z szalkami zawieszonymi na sznurkach. Wymiary wagi 40 x 15 cm. 
	5

	10
	Odważniki. Zestaw co najmniej  4 szt. kolorowych odważników o wysokości 4-7 cm, umieszczonych w drewnianej podstawce. 
	5

	11
	Mistrz mnożenia. Gra składająca się z co najmniej 70 sztywnych kartoników o wymiarach 4x4 cm., z których połowa zawiera działania mnożenia, a połowa wyniki. Kartoniki z działaniami mnożenia powinny mieć jedną stronę w kolorze zielonym a z wynikami w kolorze czerwonym. Gra polega na dobieraniu par spośród dwukolorowych kartoników. Mistrzem mnożenia zostaje ten, kto uzbiera najwięcej par.
	5

	12
	Lotto ułamki. Gra pomagająca zrozumieć pojęcie ułamka. Każda z tablic powinna przedstawiać różne przedmioty codziennego użytku, do których należy dopasować karty z odpowiadającymi im ułamkami. Gra powinna posiadać dwa poziomy trudności i zawierać co najmniej 4 plansze do gry  o wymiarach 20,5 x 20,5 cm oraz 36 kart z ułamkami.
	3

	13
	Liczę w pamięci PUS, cz.1.  Zeszyt zawierający bogaty zbiór zadań dotyczących działań arytmetycznych  w zakresie dodawania i odejmowania do 12.  Format książeczki minimum 16 x 23 cm;, zawartość co najmniej 30 stron. 
	2

	14
	Liczę w pamięci PUS, cz.2 . Zeszyt zawierający bogaty zbiór zadań dotyczących działań arytmetycznych w zakresie - dodawania i odejmowania do 20.  Format książeczki minimum 16 x 23 cm;, zawartość co najmniej 30 stron.
	2

	15
	Liczę w pamięci PUS, cz.3. Zeszyt zawierający bogaty zbiór zadań dotyczących działań arytmetycznych w zakresie  - dodawanie i odejmowanie do 100.  Format książeczki minimum 16 x 23 cm;, zawartość co najmniej 30 stron. 
	2

	16
	Liczę w pamięci PUS, cz.4. Zeszyt zawierający bogaty zbiór zadań dotyczących działań arytmetycznych  w zakresie - mnożenia i dzielenia  do 100. Format książeczki minimum 16 x 23 cm;, zawartość co najmniej 30 stron. 
	2

	17
	Liczę w pamięci PUS, cz.5. Zeszyt zawierający bogaty zbiór zadań dotyczących działań arytmetycznych w zakresie  - dodawania i odejmowania do 1000.  Format książeczki minimum 16 x 23 cm;, zawartość co najmniej 30 stron. 
	2

	18
	Matematyka na wesoło 3 PUS. Zadania tekstowe, cz.1. Zestaw zadań tekstowych służących wprowadzaniu i kształtowaniu nowych pojęć matematycznych, wiązaniu matematyki z życiem i przygotowaniem do rozwiązywania praktycznych problemów.  Powinien zawierać zadania rozwijające myślenie i ćwiczącę procesy myślowe (np.: analizę i syntezę, uogólnianie i abstrahowanie, myślenie przez analogię, myślenie twórcze i krytyczno – logiczne) i być podzielony na części: przeliczanie, liczebniki porządkowe, zadania rymowane, dopełnianie, porównywanie, położenia obiektów – kolejność/miejsce w rzędzie, obliczenia pieniężne.
	1

	19
	Matematyka na wesoło 4 PUS. Zadania tekstowe, cz.2. Książeczka zawierająca co najmniej: pytania jako zadanie – ile to jest ?, zadania związane z kupowaniem, odpowiedź z luką, zbiory jako ilustracja graficzna zadania tekstowego, zbiory w aspekcie porządkowym, dopełnianie – ile ma? Ile brakuje? zakupy świąteczne, zadania tekstowe – poprawne czy błędne? uzupełnianie tekstów zadania, mnożenie i dzielenie – przekształcanie zadań, zadania o przeciwnych warunkach, drzewko jako ilustracja zadania tekstowego, wierszowanki – zadania na mnożenie, dzielenie itp., rozmowa liczb – grafy strzałkowe, ważenie, wskazania zegara – obliczenia zegarowe, zadania tekstowe z błędem.
	1

	20
	Kolory , kształty , rozmiary. Zestaw wesołych kart - zagadek rozwijający spostrzegawczość i logiczne myślenie. Każda z kart powinna być  umieszczona w ramce ułatwiającej zaznaczanie i sprawdzanie odpowiedzi. Zadaniem dziecka jest dobieranie par symboli podobnych pod względem barwy, formy i wielkości. Zestaw powinien zawierać co najmniej 24 karty o wymiarach 24,5 x 8 cm, 24 plastikowe ramki o wymiarach 8 x 8 cm, całość zapakowana w walizeczkę.
	1

	21
	Globus. Podświetlany drewniany globus fizyczny o średnicy 320 mm i wysokości 48 cm. Powinien posiadać drewnianą stopkę i plastikową cięciwę.
	2

	22
	Atlas – SSAKI cz. 1 i cz. 2. Atlasy zawierające ciekawe, barwne i wyczerpujące informacje na temat ssaków występujących w Polsce (m.in.: badylarka, borsuk, bóbr, dzik, foka szara, gronostaj, jeleń, jenot, jeż, kozica, kret, kuna leśna, lis, łoś, mroczek późny, muflon, mysz zaroślowa, niedźwiedź, norka europejska). Powinny zawierać informacje o charakterystycznych cechach wyglądu zwierząt,  środowisku, w którym żyją, zwyczajami, poruszaniu się oraz metodami zdobywania pożywienia. Wymiary plansz: 48 x 32 cm. 
	1

	23
	Płazy i gady – atlas. Zestaw plansz o wymiarach 48 x 32 cm, przedstawiających między innymi: grzebiuszkę ziemną, jaszczurkę zwinkę, kumaka nizinnego, padalca, ropuchę szarą, rzekotkę drzewną, salamandrę plamistą, traszkę zwyczajną, zaskrońca, żabę trawną, żabę wodną, żmiję zygzakowatą, żółwia błotnego.
	1

	24
	Skąd pochodzi jedzenie? Zestaw układanek edukacyjnych prezentujących w plastyczny sposób znane środowiska przyrodnicze oraz pochodzące z nich produkty żywnościowe. Układanki powinny dawać systematyzować i wzbogacać wiedzę, kształcić myślenie tematyczne, rozwijać język, a dzięki systemowi znaków, umieszczonych na odwrocie kart, wdrażać dziecko do autokontroli. Zestaw powinien zawierać co najmniej: 5 sześciokątnych kart o wymiarach 7,5 x 7,5 cm, przedstawiających 5 rodzajów pochodzenia produktów oraz 30 kart o wymiarach 7,5 x 7,5 cm z poszczególnymi produktami. Karty wykonane są ze sztywnego kartonu o grybości 2,5 mm.
	1

	25
	Tuba Pieksi. Zestaw co najmniej  8 patyczków z kolorowymi uchwytami, 96 bambusowych figur z dziurką oraz 8 kulek z dziurką. Całość zapakowana w praktyczną zamykaną tubę z rączką. Zestaw powinien umożliwiać wykonywanie działań matematycznych przez manipulowanie, rozpoznawanie liczb, kształtów i figur geometrycznych oraz  rozwijać sprawność manualną ręki piszącej. 
	1

	26
	Kulodrom Speedy.  Zestaw zawierający co najmniej  36 drewnianych klocków z wyżłobionym torem oraz kulkę. Zadaniem dziecka jest ułożenie toru dla biegu kulki. Wym.: 20x43 cm.
	5

	27
	Przezroczyste cegiełki. Przeźroczyste klocki z dwukolorowym kartonikiem w środku służące do układania różnych wzorów. Zestaw powinien zawierać co najmniej 16 klocków (6 z kartonikami żółto-pomarańczowymi, 6 z zielono-niebieskimi, 4 bez kartoników). Wym.  klocka: 5 x 5 cm.
	5

	28
	Podwodny świat. Matematyka na wesoło. Matematyczne gry edukacyjne na CD dla dzieci w wieku 10 - 11 lat. Dzięki interesującej fabule uczeń może wcielić się w jedną z postaci i wraz z nią przeżyć szereg fascynujących przygód. Jednocześnie poznaje on zagadnienia z dziedziny arytmetyki i geometrii oraz dokonuje wielu pomiarów i obliczeń.
	5

	29
	Podróż dookoła świata. Matematyka na wesoło. Matematyczne gry edukacyjne na CD dla dzieci w wieku 11 - 12 lat. Dzięki interesującej fabule uczeń może wcielić się w jedną z postaci i wraz z nią przeżyć szereg fascynujących przygód. Jednocześnie poznaje on zagadnienia z dziedziny arytmetyki i geometrii oraz dokonuje wielu pomiarów i obliczeń. 
	5

	30
	Zegar - niebieski. Zegar w kształcie kwadratu z ruchomymi wskazówkami przybliżający dzieciom pojęcie czasu i zachęcający do nauki jego odczytywania. Powinien być dostępny w różnej kolorystyce. Wymiary zegara 40 x 40 cm. 
	1

	31
	Zegar - zielony. Zegar w kształcie kwadratu z ruchomymi wskazówkami przybliżający dzieciom pojęcie czasu i zachęcający do nauki jego odczytywania. Powinien być dostępny w różnej kolorystyce. Wymiary zegara 40 x 40 cm.
	1

	32
	Zegar - żółty. Zegar w kształcie kwadratu z ruchomymi wskazówkami przybliżający dzieciom pojęcie czasu i zachęcający do nauki jego odczytywania. Powinien być dostępny w różnej kolorystyce. Wymiary zegara 40 x 40 cm. 
	1

	33
	Warcaby magnetyczne. Znana gra w wersji magnetycznej. Wymiary planszy: 15 x 15 cm, średnica pionków 1,5 cm.
	5

	34
	Pakiet mango. Zestaw gier edukacyjnych z licencją wielostanowiskową, dzięki której dzieci powinny dowiedzieć się m. in.: skąd biorą się chmury, tęcza; dlaczego pada deszcz; w jaki sposób powstają góry; skąd biorą się kamienie szlachetne; dlaczego dochodzi do wybuchu wulkanów; dlaczego gwiazdy świecą; dlaczego księżyc zmienia kształt oraz czym jest spadająca gwiazda. Pakiet powinien zawierać co najmniej 3 gry edukacyjne: "Przygoda z pogodą", "Przygoda na ziemi", "Przygoda w kosmosie".
	1

	35
	Zwierzęta hodowlane. Memo ze zdjęciami zwierząt hodowlanych, umieszczonymi na co najmniej 40 kartonikach (20 parach) o wymiarach min. 5x6 cm.
	5

	36
	Zwierzęta dzikie. Memo ze zdjęciami dzikich zwierząt hodowlanych, umieszczonymi na co najmniej 40 kartonikach (20 parach) o wymiarach min. 5x6 cm.
	5

	37
	Memory zoo.  Gra powinna składać się z co najmniej 80 kart (40 par) o wymiarach min. 5x5 cm,  przedstawiających zdjęcia zwierząt mieszkających w zoo.
	5

	38
	Plansza - rytmy przyrody. Plansza edukacyjna dostarczająca i porządkująca wiedzę dziecka na temat zmieniających się pór roku. Materiał powinien uwzględniać podział miesięczny i adekwatne do upływającego czasu zmiany zachodzące w przyrodzie - wpływ różnych warunków pogodowych na rozwój, dojrzewanie i obumieranie roślin oraz zachowanie zwierząt. Wym. planszy: 160 x 120 cm.
	2

	39
	Plansza - ekosystem jeziora. Plansza edukacyjna przedstawiające składniki ekosystem jeziora. Wymiary planszy: 100 x 70 cm.
	1

	40
	Plansza - ekosystem pól i łąk. Plansza edukacyjna przedstawiające składniki ekosystem pól i łąk. Wymiary planszy: 100 x 70 cm.
	1

	41
	Lupa powiększająca. Lekka, mała lupka (14 x 5,8 x 0,9 cm) wykonana z tworzywa sztucznego lupka, umożliwiająca wnikliwą obserwację owadów i roślin.
	10

	42
	Mikroskop. Mikroskop o powiększeniach 100x, 600x i 1200x w praktycznym opakowaniu.  Powinien posiadać szkła okularu o wysokiej ostrości oraz mocną i wytrzymałą metalową podstawę mikroskopu. Dodatkowo powinien zawierać co najmniej: 1 szkło powiększające 3x i 1 szkło 7x, identyfikator naukowca, 2 gotowe preparaty, 10 czystych preparatów, 12 etykiet, 12 błon zabezpieczających slajdy, 12 szkiełek nakładowych, 2 fiolki, 1 wkrętak, 1 igłę preparacyjną, 1 skalpel, 1 szpatułkę oraz  instrukcję obsługi.
	9

	43
	Mapa świata.  Jednostronna, foliowana mapa polityczna świata powinna zawierać barwne i szczegółowe opracowanie kartograficzne uwzględniające najbardziej aktualny podział administracyjny świata. Dodatkowo mapa powinna być wyposażona w zbiór informacji, które dotyczą politycznej odrębności poszczególnych obszarów. Wymiary mapy: 150 x 110 cm, skala 1: 28 000 000.
	1

	44
	Mapa Europy. Jednostronna mapa polityczna Europy z tabelą zawierającą najważniejsze informacji o każdym z krajów. Powinna być laminowana, oprawiona w drewniany półwałek . Skala 1: 680 000.
	1

	45
	Statyw do prezentacji map i plansz. Wys.: 131 cm, po wysunięciu górnej części max. 243 cm.
	1

	46
	Gospodarstwo domowe - minipuzzle. Zestaw co najmniej czterech plansz z puzzlami przedstawiającymi zwierzęta spotykane w gospodarstwie wiejskim. Każda z plansz powinna skaładać z 7 puzzli. Wym.: 18,3 x 14,3 cm.
	5

	47
	Przyroda - maxilotto. Zestaw kart ze zdjęciami, pomagający dzieciom odkryć królestwo roślin i zwierząt. Każda plansza powinna przedstawiać inny temat: liście, życie w ogrodzie, zwierzęta leśne, dzikie owoce, życie rzeczne oraz kwiaty. Zestaw powinien zawierac co najmniej: 6 laminowanych plansz ze zdjęciami (33 x 23 cm) oraz 36 kart ze zdjęciami (10 x 10 cm).
	1

	48
	Pieniążki edukacyjne PL. Zestaw papierowych i plastikowych falsyfikatów polskich środków płatniczych, spełniających funkcję liczmanów, oswajających z pieniądzem i jego wartością. 
	1

	49
	Pieniążki edukacyjne EUR. Imitacja europejskiej waluty, niezastąpiona w ćwiczeniach dotyczących liczenia oraz zabawach tematycznych.
	1

	50
	Książeczka Pus - Królewna śnieżka. Książeczka do nauki czytania ze zrozumieniem, ortografii i gramatyki języka polskiego. Format 16,8 x 23,5 cm, 32 str.
	1

	51
	Koło miarka. Koło pozwala na mierzenie długości pokonanego dystansu. Licznik zamocowany na kole dokładnie wskazuje pomiar długości.
	1

	52
	Paleta - tarcze ćwiczeń M1. Komplet 12 tarcz ćwiczeń obejmujących podstawowe działania arytmetyczne. Wykonywanie kolejnych zadań doskonali nie tylko pamięciowe opanowanie umiejętności liczenia, ale przede wszystkim zdolność formułowania wniosków i dochodzenia do wyniku samodzielnie, tak żeby abstrakcyjna dla dzieci wiedza była łatwiej przyswajalna. 
	1

	53
	Paleta - tarcze ćwiczeń M2. Komplet 12 tarcz ćwiczeń obejmujących podstawowe działania arytmetyczne tj. dodawanie i odejmowanie w zakresie 100 bez przekraczania i z przekroczeniem progu dziesiątkowego, dodawanie i odejmowanie trzech liczb. Wykonywanie kolejnych zadań doskonali, nie tylko -pamięciowe opanowanie umiejętności liczenia, ale przede wszystkim zdolność formułowania wniosków i dochodzenia do wyniku samodzielnie, tak żeby abstrakcyjna dla dzieci wiedza była łatwiej przyswajalna. 
	1

	54
	Piłka arytmetyczna - dodawanie. Piłka o średnicy 40 cm do aktywnego ćwiczenia liczenia w pamięci. Rzucając piłkę dzieci łapią ją oburącz i odszukują działanie najbliżej swojego lewego kciuka. 
	1

	55
	Piłka arytmetyczna - odejmowanie. Piłka o średnicy 40 cm do aktywnego ćwiczenia liczenia w pamięci. Rzucając piłkę dzieci łapią ją oburącz i odszukują działanie najbliżej swojego lewego kciuka. 
	1

	56
	Piłka arytmetyczna - mnożenie przez 3-4-6. Piłka o średnicy 40 cm do aktywnego ćwiczenia liczenia w pamięci. Rzucając piłkę dzieci łapią ją oburącz i odszukują działanie najbliżej swojego lewego kciuka. 
	1

	57
	Piłka arytmetyczna - dzielenie. Piłka o średnicy 40 cm do aktywnego ćwiczenia liczenia w pamięci. Rzucając piłkę dzieci łapią ją oburącz i odszukują działanie najbliżej swojego lewego kciuka. 
	1

	58
	Książeczka PUS - Rusz głową 1. Zabawy i ćwiczenia logiczne wpływające na rozwój podstawowych i szczególnie przydatnych w okresie szkolnym sprawności intelektualnych dziecka, takich jak: spostrzeganie, koncentracja uwagi, zapamiętywanie, analiza i synteza wzrokowa. 
	1

	59
	Książeczka PUS - Rusz głową 2. Zabawy i ćwiczenia logiczne wpływające na rozwój podstawowych i szczególnie przydatnych w okresie szkolnym sprawności intelektualnych dziecka, takich jak: spostrzeganie, koncentracja uwagi, zapamiętywanie, analiza i synteza wzrokowa. 
	1

	60
	Skoncentruj się 1. PUS. Zabawowe formy ćwiczeń na koncentrację. Zestaw ćwiczeń zapewniających efektywny rozwój zdolności koncentracji, wpływających na uwrażliwienie spostrzegawczości poprzez wnikliwe obserwowanie kształtu, wielkości i położenia przestrzennego figur, rozróżnianie figury i tła, porównywanie, segregowanie oraz wyszukiwanie różnic i podobieństw. 
	1

	61
	Skoncentruj się 2. PUS. Zabawowe formy ćwiczeń na koncentrację. Zestaw ćwiczeń zapewniających efektywny rozwój zdolności koncentracji, wpływających na uwrażliwienie spostrzegawczości poprzez wnikliwe obserwowanie kształtu, wielkości i położenia przestrzennego figur, rozróżnianie figury i tła, porównywanie, segregowanie oraz wyszukiwanie różnic i podobieństw. 
	1

	62
	Liczę w pamięci PUS, cz.1.  Zeszyt zawierający bogaty zbiór zadań dotyczących działań arytmetycznych  w zakresie dodawania i odejmowania do 12.  Format książeczki minimum 16 x 23 cm;, zawartość co najmniej 30 stron.
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	Liczę w pamięci PUS, cz.2 . Zeszyt zawierający bogaty zbiór zadań dotyczących działań arytmetycznych w zakresie - dodawania i odejmowania do 20.  Format książeczki minimum 16 x 23 cm;, zawartość co najmniej 30 stron.
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	Liczę w pamięci PUS, cz.3. Zeszyt zawierający bogaty zbiór zadań dotyczących działań arytmetycznych w zakresie  - dodawanie i odejmowanie do 100.  Format książeczki minimum 16 x 23 cm;, zawartość co najmniej 30 stron.
	1

	65
	Liczę w pamięci PUS, cz.4. Zeszyt zawierający bogaty zbiór zadań dotyczących działań arytmetycznych  w zakresie - mnożenia i dzielenia  do 100. Format książeczki minimum 16 x 23 cm;, zawartość co najmniej 30 stron.
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	Liczę w pamięci PUS, cz.5. Zeszyt zawierający bogaty zbiór zadań dotyczących działań arytmetycznych w zakresie  - dodawania i odejmowania do 1000.  Format książeczki minimum 16 x 23 cm;, zawartość co najmniej 30 stron.
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	Zestaw kontrolny do tarcz PALETA. Pomoc edukacyjna przeznaczona dla dzieci w wieku szkolnym. Powinna składać się z okrągłej podstawy o średnicy 27 cm wykonanej z drewna i 12 drewnianych klocków w sześciu kolorach. Dziecko rozwiązuje zadania poprzez umieszczenie drewnianych klocków w odpowiednich nacięciach na palecie. Do malowania i lakierowania powinny być zastosowano farby ekologiczne, nieszkodliwe dla zdrowia. 
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	Ramka Logicco Piccolo. Ramka do książeczek Logico Piccolo, dzięki której dzieci zaznaczają właściwe odpowiedzi przesuwając guziki i sprawdzają je, odwracając kartę książeczki na drugą stronę. Wym.: 23 x 28 cm. 
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	Termometr paskowy. Termometr o wysokości 61 cm do pierwszych ćwiczeń w określaniu i mierzeniu temperatury. Powinien posiadać czerwony pasek pozwalający symulować określoną temperaturę.
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	Kalendarz roczny magnetyczny. Praktyczny i trwały kalendarz pozwalający zaznajomić dzieci z dniami tygodnia, miesiącami i zapisem daty. Na planszy znajdują sie również oznaczenia pory dnia, pory roku, pogody i temperatury oraz planowanych zajęć na przedpołudnie i popołudnie. Zestaw powinien zawierać co najmniej: metalową planszę o wymiarach 50 x 70 cm, 4 ilustracje pór roku, 16 kart pogody, strzałki, 31 kart z liczbami 1-31, 17 kart (do ułożenia roku), 10 obrazków zajęć szkolnych, magnesy oraz instrukcję.
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	Zestaw kontrolny PUS. Zamykane pudełeczko o wymiarach 25x10 cm, zawierające 12 ponumerowanych klocków o wymiarach  4x4 cm, które można wykorzystać tylko w połączeniu z książeczkami PUS, ponieważ cyfry na klockach odpowiadają numerom zadań w książeczkach.  W sposób aktywny, skutecznie umożliwia zdobycie, poszerzenie i utrwalenie wiedzy.
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	Mikroskop. Mikroskop  o zakresie powiększeń 60-640x posiadający: głowicę okularową jednooczną, nachylany tubus, diafragmę z regulacją skokową, obiektywy achromatyczne: 4x. 10x, 40x (S), okulary 10x, 16x, śrubę makrometryczną i mikrometryczną, miskę rewolwerową trójgniazdową oraz możliwość oświetlenia elektrycznego lub za pomocą lusterka.
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	Tangram klasowy - 24 komplety. Tradycyjna chińska łamigłówka logiczna. Zestaw powinien zawierać 24 komplety tangramów (po 7 elementów każdy - 2 duże trójkąty, 1 średni trójkąt, 2 małe trójkąty, 1 mały kwadrat, 1 mały równoległobok). Elementy powinny być wykonane z tworzywa o grubości 2 mm i spakowane w  bawełniany woreczek. 
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	Pory roku – puzzle. Układanka zawierająca roczny cykl biegu Ziemi wokół Słońca, co znajduje odzwierciedlenie w porach roku zilustrowanych w narożnikach. Wymiary układanki  36,5 x 28,5 cm.
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	Układanka Schubitrix.  Dodawanie i odejmowanie do 100. Układanka opierająca się na zasadach domina w kształcie trójkątów(układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element), rozwijająca zdolności percepcyjne, logiczne myślenie oraz spostrzegawczość, zawierająca ćwiczenia w zakresie dodawania i odejmowania do 100 bez przekroczenia progu dziesiątki oraz dodawania i odejmowania do 100 z przekroczeniem progu dziesiątki. Zestaw powinien zawierać co najmniej 2 układanki po 24 karty - 48 trójkątów o  boku dł.  6 cm, wykonanych z twardego lakierowanego kartonu oraz wkładkę do sortowania. 
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	Układanka Schubitrix. Tabliczka mnożenia do 100. Układanka opierająca się na zasadach domina w kształcie trójkątów(układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element), rozwijająca zdolności percepcyjne, logiczne myślenie oraz spostrzegawczość, zawierająca ćwiczenia w zakresie mnożenia do 100. Zestaw powinien zawierać co najmniej 2 układanki po 24 karty - 48 trójkątów o  boku dł.  6 cm, wykonanych z twardego lakierowanego kartonu oraz wkładkę do sortowania. 
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	Układanka Schubitrix.  Dzielenie do 100. Układanka opierająca się na zasadach domina w kształcie trójkątów(układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element), rozwijająca zdolności percepcyjne, logiczne myślenie oraz spostrzegawczość, zawierająca ćwiczenia w zakresie dzielenia do 100. Zestaw powinien zawierać co najmniej 2 układanki po 24 karty - 48 trójkątów o  boku dł.  6 cm, wykonanych z twardego lakierowanego kartonu oraz wkładkę do sortowania. 
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	Układanka Schubitrix.  Dodawanie do 1000. Układanka opierająca się na zasadach domina w kształcie trójkątów(układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element), rozwijająca zdolności percepcyjne, logiczne myślenie oraz spostrzegawczość, zawierająca ćwiczenia w zakresie dodawania do 1000. Zestaw powinien zawierać co najmniej 2 układanki po 24 karty - 48 trójkątów o  boku dł.  6 cm, wykonanych z twardego lakierowanego kartonu oraz wkładkę do sortowania. 
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	79
	Multimedialny program edukacyjny  "Przygoda z pogodą". Pakiet 3 programów. Zestaw gier edukacyjnych z licencją jednostanowiskową, dzięki której dzieci powinny dowiedzieć się m. in.: skąd biorą się chmury, tęcza; dlaczego pada deszcz; w jaki sposób powstają góry; skąd biorą się kamienie szlachetne; dlaczego dochodzi do wybuchu wulkanów; dlaczego gwiazdy świecą; dlaczego księżyc zmienia kształt oraz czym jest spadająca gwiazda. Pakiet powinien zawierać co najmniej 3 gry edukacyjne: "Przygoda z przyrodą", "Przygoda na ziemi", "Przygoda w kosmosie".
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	Multimedialny program edukacyjny  "Przygoda z pogodą". Pakiet 3 programów. Zestaw gier edukacyjnych z licencją wielostanowsikową, dzięki której dzieci powinny dowiedzieć się m. in.: skąd biorą się chmury, tęcza; dlaczego pada deszcz; w jaki sposób powstają góry; skąd biorą się kamienie szlachetne; dlaczego dochodzi do wybuchu wulkanów; dlaczego gwiazdy świecą; dlaczego księżyc zmienia kształt oraz czym jest spadająca gwiazda. Pakiet powinien zawierać co najmniej 3 gry edukacyjne: "Przygoda z przyrodą", "Przygoda na ziemi", "Przygoda w kosmosie".
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	Niezwykłe wakacje. Matematyka na wesoło. Program zawierający zestaw interaktywnych ćwiczeń matematycznych oraz zabawy ćwiczące spostrzegawczość, postopniowane według poziomu trudności. Powinien zawierać zagadnienia z zakresu: dodawania, odejmowania, mnożenia i dzielenia liczb od 1-10000; działań na grafach; stosowania własności działań arytmetycznych; algorytmów działań pisemnych; działań na ułamkach; obliczeń z użyciem waluty; odczytywania wskazań zegara; mierzenia długości i wyznaczania pojemności; figur przestrzennych i ich własności oraz szacowania objętości brył. 
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	Układ słoneczny. Ruchomy model ukazujący Słońce i 9 planet w ruchu. Słońce jest podświetlane, a prezentacji towarzyszy nagranie w języku angielskim. Działa na baterie.
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	Globus polityczny. Globus polityczny o średnicy 32 cm i wysokości 44,5 cm, który zmienia się w fizyczny po zapaleniu umieszczonej w nim żarówki.
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	System dziesiętny - magnetyczny do demonstracji. Zestaw elementów wykonanych z folii magnetycznej zawierający co najmniej: 25 szt. jedności, 12 szt.  Dziesiątek, 12 szt.  Setek oraz 5 szt.  Tysięcy; wszystkie elementy zapakowane w walizce.
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	Układanka Schubitrix. Miary czasu. Układanka opierająca się na zasadach domina w kształcie trójkątów(układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element), rozwijająca zdolności percepcyjne, logiczne myślenie oraz spostrzegawczość. Zestaw powinien zawierać co najmniej 2 układanki po 24 karty, 48 trójkątów o  boku dł.  6 cm oraz wkładkę do sortowania. 
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	Układanka Schubitrix.  Miary długości. Układanka opierająca się na zasadach domina w kształcie trójkątów(układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element), rozwijająca zdolności percepcyjne, logiczne myślenie oraz spostrzegawczość. Zestaw powinien zawierać co najmniej 2 układanki po 24 karty, 48 trójkątów o  boku dł.  6 cm oraz wkładkę do sortowania. 
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	Książeczka "Logico Piccolo". W wiejskiej zagrodzie.
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	Książeczka "Logico Piccolo". W ogrodzie zoologicznym.
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	Książeczka "Logico Piccolo". Rośliny leśne, polne i ogrodowe.
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	Książeczka "Logico Piccolo". Sposoby liczenia. Liczby w zakresie 100. Mnożenie.
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	Książeczka "Logico Piccolo". Sposoby liczenia. Liczby w zakresie 100. Dodawanie i odejmowanie.
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	Książeczka "Logico Piccolo". Matematyka - rok i czas.
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	Stare zamczysko. Matematyka na wesoło. Gra edukacyjna eduROM, podczas której dziecko, wcielając się w różne postacie i przeżywając pasjonujące przygody, rozwiązuje zadania matematyczne z zakresu między innymi: dodawania, odejmowania, mnożenia i dzielenia liczb, obliczania ułamków,  grupowania różnych przedmiotów według ich kształtu i koloru, odczytywania czasu, obliczania pól powierzchni figur, szacowania wysokości i długości przedmiotów oraz objętości brył, a także ważenia i mierzenia przedmiotów, obliczania spadku lub wzrostu ceny oraz znajdowania wielokrotności liczb.
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	Wyspa skarbów. Matematyka na wesoło. Gra edukacyjna eduROM, podczas której dziecko, wcielając się w różne postacie i przeżywając pasjonujące przygody, rozwiązuje zadania matematyczne z zakresu między innymi: dodawania, odejmowania, mnożenia i dzielenia liczb, obliczania ułamków,  grupowania różnych przedmiotów według ich kształtu i koloru, odczytywania czasu, obliczania pól powierzchni figur, szacowania wysokości i długości przedmiotów oraz objętości brył, a także ważenia i mierzenia przedmiotów, obliczania spadku lub wzrostu ceny oraz znajdowania wielokrotności liczb. 
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	Unia Europejska. Dwie gry planszowe, dzięki którym dzieci mogą zdobywać wiedzę o Unii Europejskiej. Gracze poznają państwa należące do Unii, ich lokalizację na kontynencie europejskim oraz nazwy poszczególnych stolic. Odwiedzając stolice różnych krajów zbierają flagi narodowe i zapoznają się z podstawowymi informacjami na temat każdego z państw członkowskich. Zestaw powinien zawierać co najmniej: dwustronną planszę do gry o wym. 67 x 48 cm, 4 pionki, kostkę, 100 kartonowych flag, 4 podkładki do układania flag oraz instrukcję.
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	Mały Ekolog. Gra planszowa, dzięki której dzieci poznają zagadnienia związane ze środowiskiem. Gra pomaga zrozumieć w jaki sposób ograniczać pobór energii, utylizować odpady, a także chronić zasoby wody. Zestaw powinien zawierać co najmniej: planszę do gry, 4 pionki, 1 kostkę do gry oraz instrukcję.
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	Poznajemy miasta Polski. Zestaw co najmniej  20 plansz formatu A3 przedstawiających charakterystyczne obiekty wybranych miast Polski: Warszawy, Gdańska, Krakowa i Łodzi (zdjęcia i uproszczone rysunki oraz herby miast). Do kart powinna być dołączona książeczka z legendami oraz rysunkami do pokolorowania. 
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	Pentomino drewniane. Układanka z drewnianych elementów. Wym. 27*17 cm, wys. 3,7 cm, 12 szt, pudełko
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	Magiczny trójkąt matematyczny. Okrągła, drewniana podstawa z sześcioma wgłębieniami z jednej strony (mały trójkąt) i dziewięcioma z drugiej strony. Do podstawy dołączonych jest 10 drewnianych krążków oznaczonych dwustronnie od 1 do 10 w kolorach czerwonym i niebieskim. Zestaw słuzy do utrwalenia umiejętności rachunkowych: dodawania i odejmowania w zakresie 25, rozkładania liczb na składniki (dwa i więcej), dopełniania do 10 do 20 oraz zadanej liczby, porównania różnicowego. 
	10
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	Zestaw kart do magicznego trójkąta (małego). Książeczka z co najmniej 100 szt. kart, niezbędnych do wykonywania ćwiczeń matematycznych na małym trójkącie matematycznym, pogrupowane zgodnie z zasadą stopniowania trudności,.
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	Zestaw kart do magicznego trójkąta (dużego). Książeczka z co najmniej 100 szt. kart, niezbędnych do wykonywania ćwiczeń matematycznych na dużym trójkącie matematycznym, pogrupowane zgodnie z zasadą stopniowania trudności,.
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	Preparaty mikroskopowe. Zestaw 12 szkiełek z 36 różnymi preparatami, m.in.: włókna syntetyczne, włókna naturalne, zwierzęta, algi, witaminy, grzyby, produkty mączne itp. 
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	Laboratorium astronomiczne. Pomoc zawiera: • instrukcję, • akkusz "niebo", • Słońce, • planety, • planetarium - (podstawa z plastiku, tarcza pór roku, ramię obrotowe, tarcza Księżyca, dwustronna taśma klejąca, antypoślizgowe podkładki gumowe, tarcza okna Księżyca, grupa przekładni zębatych Księżyca, pionek będący wskaźnikiem położenia).
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