	Nazwa i opis pomocy dydaktycznych
	ilość

	
	

	CZĘŚĆ  I.  Pomoce dydaktyczne do zajęć dla dzieci ze specyficznymi trudnościami w czytaniu i pisaniu, w tym także zagrożonych ryzykiem dysleksji.

	1
	Książeczki PUS."Łatwe ćwiczenia do nauki czytania - cz.1, cz. 2, cz. 3, cz.4. Zestaw 4 książeczek przybliżających dzieciom zagadnienia związane z literami, sylabami, spółgłoskami i samogłoskami, pozwalający na przyswojenie nowego materiału ćwiczeniowego. Książki powinny zawierać zagadnienia umożliwiające co najmniej: odczytywanie wyrazów 1-, 2-sylabowych i ich łączenie z odpowiednimi obrazkami, odczytywanie całych wyrazów 1- i  2-sylabowych z szeregu poznanych liter, odczytywanie i łączenie w pary rymujących się wyrazów 1-sylabowych, wyodrębnianie liter rozpoczynających nazwy obrazków, określanie kolejności liter w alfabecie, utrwalanie pojęcia sylaby i określanie jej pozycji w wyrazie oraz uzupełnianie wyrazów brakującymi samogłoskami. 
	12

	2
	Klocki z wielkimi literami. Zestaw klocków z alfabetem (bez polskich znaków) do wykorzystania w czasie zabaw językowych, m.in. do układanek wyrazowych o różnym stopniu trudności w jęz. polskim i angielskim. Zestaw powinien zawierać minimum 135 elementów.
	3

	3
	Klocki z małymi literami.  Zestaw klocków z alfabetem (z polskimi znakami) do wykorzystania w czasie zabaw językowych, m.in. do układanek wyrazowych o różnym stopniu trudności. Zestaw powinien zawierać minimum 146 elementów, przy czym  spółgłoski i samogłoski powinny być oznaczone odmienną kolorystyką.
	3

	4
	Domino sylabowe - gra. Zestaw powinien zawierać minimum 24 kostki o wymiarach nie mniejszych niż  3,5 x 7 cm. Na każdej kostce powinny być umieszczone 2 sylaby otwarte.
	1

	5
	Uczę się pisać. Ilustrowany zeszyt dla dzieci, które przygotowują się do nauki pisania lub podejmują pierwsze próby kreślenia liter. Nauka każdej litery powinna przebiegać według tego samego schematu ułożonego zgodnie z zasadą stopniowania trudności. Książka powinna dawać możliwość co najmniej: kreślenia wzorów i szlaczków – po śladzie i samodzielnie,  pisania  po śladzie mazakiem po nałożeniu folii na stronę z wzorem wielkiej i małej litery, kaligrafowania liter różnej wielkości na obrazkach oraz pisania w liniaturze. Książka powinna zawierać również  ćwiczenia kształtujące słuch fonemowy -  kolorowanie obrazków, których nazwy rozpoczynają się głoską odpowiadającą ćwiczonej literze, wypowiadanie nazwy tych obrazków głoskami. Format książki - A4, minumim 100 stron.
	1

	6
	Zwierzaczki i szlaczki - ćwiczenia grafomotoryczne. Zeszyt powinien zawierać ćwiczenia uczące prawidłowego kreślenia i łączenia liter, które pomagają poprawić sprawność ręki i przygotowują do wysiłku związanego z nauką pisania.  Zawarte w nim zadania powinny dawać możliwość co najmniej: rysowania zwierząt po śladzie i ich kolorowania, kreślenia wzorów i szlaczków, nauki kreślenia i łączenia liter, wzbogacenia słownictwo dziecka o nazwy zwierząt oraz utrwalenia znajomości kolorów. Format zeszytu A4, minimum 92 strony.
	1

	7
	Warsztat graficzny. Zestaw kart  z wzorami o różnej skali trudności,  zawierający ćwiczenia umiejętności prowadzenia linii po wyznaczonym torze. Zestaw powinien zawierać minimum: 4 teczki z tworzywa o wymiarach co najmniej 21 x 30 cm, 30 kart z wzorami, 10 zmywalnych mazaków.
	1

	8
	Zwierzaki - figuraki. Zadania grafomotoryczne. Zestaw ćwiczeń opartych na graficznych wzorach zwierząt. Poszczególne zadania powinny: rozwijając motorykę rąk, doskonalić koordynację wzrokowo-ruchową, spostrzegawczość, orientację kierunkową na płaszczyźnie kartki, koncentrację uwagi oraz uczyć cierpliwości. Książka powinna zawierać zadania dla dzieci młodszych i starszych,  ułożone według stopnia trudności. Format książki A4, minimum 72 strony.
	1

	9
	Gra słowna scriba. Gra słowna, której zasady uczą i zmuszają graczy do używania poprawnych form gramatycznych. Gra powinna poszerzać słownictwo garczy, ćwiczyć koncentrację, logiczne myślenie i wyobraźnię. Powinna być dostępna dla 1-4 graczy w wieku co najmniej 9 lat. Wymiary pudełka: minimum 38,3 x 25,7 x 5,5 cm.
	1

	10
	Eduterapeutica dysleksja. Licencja na 10 stanowisk. Multimedialny program do diagnozy i terapii dysleksji wraz z aplikacją terapeuty do pracy z dziećmi w wieku od 5 do 9 lat wykazującymi specyficzne trudności w czytaniu, pisaniu. Program powinien zawierać minimum 330 ćwiczeń z wyrazami i zdaniami (uzupełnianie wyrazów poprzez dopisywanie liter i sylab, dzielenie wyrazów na sylaby, oddzielanie słów od siebie, układanie zdań, ćwiczenia z pamięci i ze słuchu) i minimum 137 kart pracy do wydruku. Program powinien być podzielony na  moduły dla uczniów oraz aplikację dla terapeuty, umożliwiającą wstępną diagnozę pedagogiczną z orientacyjną oceną gotowości szkolnej i ryzyka dysleksji . 
	2

	11
	Trening słuchu. Ćwiczenia  rozwijające percepcję słuchową u dzieci.  Zbiór minimum 200 zabaw, kształtujących percepcję słuchową (kolorowe gry, ilustracje, rebusy). Zadania powinny być pogrupowane tematycznie i  ułożone według stopnia trudności.  Format książki A4; minimum 136 stron, dodatkowo płyta CD.
	1

	12
	Zabawy ortograficzne dla dzieci.  Książeczka przeznaczona dla dzieci rozpoczynających naukę w szkole podstawowej. Powinna zawierać ćwiczenia, umożliwiające poznawanie i utrwalanie pisowni wyrazów. Do książeczki powinien być dołączony minisłowniczek, zawierający wszystkie wyrazy z ćwiczeń, umożliwiający sprawdzenie poprawności  wykonania poszczególnych zadań. Format książeczki A4;  objętość minimum 72 strony.
	1

	13
	Przyjaciele - loteryjka. Gra oparta zasadach loteryjki, ćwiczy analizę wzrokową i refleks. Zestaw powinien zawierać co najmniej: 6 dwustronnych plansz, 32 tafelki z postaciami oraz instrukcję gry.
	1

	14
	Dyslektyczne ucho podręcznik. Zbiór ćwiczeń stymulujących rozwój percepcji słuchowej  i funkcji językowych. Format A4.  zawartość co najmniej 76 stron.
	1

	15
	Dyslektyczne ucho - zeszyt ćwiczeń dla uczniów.  Zbiór ćwiczeń stymulujących rozwój percepcji słuchowej  i funkcji językowych. Format A4.  zawartość co najmniej 44 strony.
	1

	16
	Pomysłowy konstruktor. Układanka ćwicząca koncentrację uwagi. Powinna zawierać minimum 140 elementów w kształcie gwiazdek. Wymiary pudełka minimum 15 x 12,5 x 5 cm.
	3

	17
	Klocki edukacyjne. Zestaw minimum 12 klocków o wymiarach co najmniej 4 x 4 cm z kolorowymi nadrukami małych i wielkich liter (z polskimi znakami).
	5

	18
	Poznaję literki. Zestaw zawierający minimum 24 pary puzzli  i kostkę do gry. Na jednym puzzlu powinna znajdować się literka, na drugim rysunek przedmiotu zaczynającego się na daną literę. Wymiary puzzla: co najmniej 5x5 cm.                                     
	3

	19
	Spiralka duża - labirynt. Kolorowa tablica, umieszczona na solidnym stojaku. Powinna zawierać serię ścieżek( po dróżkach prostych, krętych i łamanych) kompleksowych ćwiczeń wzrokowo-ruchowych. Wym: wys. 102 x szer. 85 cm.
	1

	20
	Ścianka manipulacyjna Zegar. objaśnianie pojęć związanych z czasem oraz zapoznanie z metodami jego pomiaru (pokazywanie danej godziny i minuty w systemie cyfrowym, tradycyjna tarcza zegarowa ze wskazówkami oraz system kalendarzowy do zaznaczania kolejnych dni i miesięcy), 58 klocków do zegara, wskazówki
	1

	21
	Ścianka manipulacyjna Tetris - gra której naczelna zasada polega na wrzucaniu kolorowych krążków w przestrzeń między ścianką a przeźroczystą płytą. Celem zabawy jest utworzenie kilkuelementowego kompleksu kółek.
	1

	22
	Ścianka manipulacyjna: Zestaw krążków 168 krążków do TETRISA oraz pojemnik plastikowy na krążki.
	1

	23
	Ścianka Manipulacyjna Tablica magnetyczna powinna posiadać również kolorowe paciorki, które umożliwiają naukę liczenia. Wym. tablicy: ok. 140 x ok. 84 cm.
	1

	24
	Ścianka manipulacyjna Lustro - powinna posiadać również kolorowe paciorki, które umożliwiają naukę liczenia. Lustro powinno być wykonane z bezpiecznego, nietłukącego się tworzywa. Wym. tablicy: ok. 140 x ok. 84 cm.
	1

	25
	Zestaw kontrolny PUS. Zamykane pudełeczko o wymiarach 25x10 cm, zawierające 12 ponumerowanych klocków o wymiarach  4x4 cm, które można wykorzystać tylko w połączeniu z książeczkami PUS, ponieważ cyfry na klockach odpowiadają numerom zadań w książeczkach.  W sposób aktywny, skutecznie umożliwia zdobycie, poszerzenie i utrwalenie wiedzy.
	35


	26
	Książeczki PUS. Idę do szkoły cz.1, cz.2, cz.3., cz.4. Seria 4 książeczek, zawierających wiele gier i zabaw ogólnorozwojowych w formie obrazkowej.  Książeczki powinny zawierać gry i zabawy polegające na m .in.: rozpoznawaniu i utrwalaniu nazw ptaków, zwierząt domowych, zamieszkujących lasy, jeziora, morza; łączeniu w pary obrazków logicznie pasujących do siebie i szukaniu różnic; rozpoznawaniu wielkości i kształtów; określaniu kierunków;  zapamiętywaniu szczegółów i ich pamięciowym odtwarzaniu; rozróżnianiu, wyodrębnianiu, porównywaniu, nazywaniu i zliczaniu. 
	2

	27
	Książeczka PUS Idę do szkoły cz. 4
	1

	28
	Zabawy słuchowe. Ćwiczenia dla uczniów klas 0 i I-III. Zbiór ponad 200 zabaw kształtujących percepcję słuchową w zakresie wszystkich jej funkcji, pogrupowanych tematycznie według stopnia trudności, przeznaczonych dla 12-sosobowej grupy. Książka powinna zawierać opisy zabaw, ilustracje, rebusy i kolorowe gry. Format A4; co najmniej 136 stron, dodatkowo dołączona płyta CD.
	2

	29
	Loteryjki obrazkowo - sylabowe. Pomoc do ćwiczeń w nauce czytania i pisania. Powinna zawierać co najmniej dwie serie loteryjek obrazkowo - sylabowych. Pierwsza seria powinna składać się z minimum 72 loteryjek jednoobrazkowych dwusylabowych o sylabach dwuliterowych otwartych, druga natomiast minimum 11 loteryjek dziewięcioobrazkowych o dwóch różnych sylabach. Każda loteryjka powinna posiadać obrazki i puste okienka do uzupełniania wyciętymi kartonikami. Zestaw powinien zawierać: zeszytA4, 8 str. oraz 29 kolorowych kart.
	10

	30
	EduSensus. Dysleksja – pakiet-1 i pakiet nr 2. Zestaw 2 multimedialnych, jednostanowiskowych programów, pozwalających na przeprowadzenie profesjonalnej, efektywnej i atrakcyjnej terapii, zawierających kompleksowy materiał, ułatwiający prowadzenie zajęć korekcyjnokompensacyjnych. Zestaw składa się z 2 pakietów. Pakiet nr 1 powinien zawierać materiały multimedialne wspomagające naukę liter oraz  materiały, wspomagające badanie przesiewowe dzieci oraz ocenę ryzyka dysleksji. Powinien zawierać również Aplikację Terapeuty (pozwalającą na drukowanie i archiwizowanie dokumentacji, np. kart do ćwiczeń grafomotorycznych, ilustracji, dyplomów, dokumentów sporządzonych przez specjalistów badających dziecko, śledzenie postępów dziecka) oraz próbę czytania dla dzieci 7-letnich „Darek”, która pomaga w ocenie techniki i tempa czytania oraz poziomu rozumienia czytanego tekstu. Pakiet nr 2 powinien zawierać możliwość oceny przyczyn trudności w nauce czytania i pisania (diagnozowanie przyczyn niepowodzeń szkolnych w zakresie funkcji percepcyjno-motorycznych i ich integracji) oraz trening słuchania, czytania i pisania 
	4

	
	(materiały multimedialne, wspomagające umiejętność czytania i pisania, kształtujące wrażliwość i świadomość ortograficzną, doskonalące funkcje percepcyjno-motoryczne). Powinien Zawierać również Aplikację Terapeuty oraz tradycyjne pomoce dydaktyczne (między innymi: książeczki z wierszykami,  karty znajomości liter,  dyplomy i naklejki).
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	Tuba Gąsienica. Gra doskonaląca sprawność manualną i  zręczność, przygotowująca do nauki pisania oraz rozwijająca umiejętności matematyczne. Zestaw powinien zawierać co najmniej: 4 gąsienice, 4 kolorowe bambusowe łyżki z gumowym ogranicznikiem, 36 kolorowych kulek z liczbami 1-9, 20 kolorowych żetonów, bambusową listwę na żetony oraz  sznurkową obręcz. Całość powinna być zapakowana w wygodną tubę z rączką.
	4

	32
	Góra - dół. Zabawka rozwijająca koordynację wzrokowo - ruchową, precyzję i celowość ruchu (prowadzenie piłki po torze poprzez obracanie zabawki w różnych kierunkach). Wym. zabawki 15x5x30 cm.
	1

	33
	Literki - zestaw do przewlekania. Zestaw powinien zawierać co najmniej: drewniane klocki z nadrukami liter dużych do przewlekania oraz kolorowe sznurki; wszystko umieszczone w drewnianym pudełku o wymiarach min. 30x29x2,5 cm. 
	9

	34
	Logico Piccolo. Różowa ortografia część I. Książeczka z kartami, które ułatwiają dzieciom naukę czytania, pisania i liczenia, wprowadzając jednocześnie w świat kolorów, roślin, zwierząt, bajek oraz innych zagadnień.  
	6

	35
	Logico Piccolo.Różowa ortografia część II. Książeczka z kartami, które ułatwiają dzieciom naukę czytania, pisania i liczenia, wprowadzając jednocześnie w świat kolorów, roślin, zwierząt, bajek oraz innych zagadnień.  
	6

	36
	Logico Piccolo.Różowa ortografia część III. Książeczka z kartami, które ułatwiają dzieciom naukę czytania, pisania i liczenia, wprowadzając jednocześnie w świat kolorów, roślin, zwierząt, bajek oraz innych zagadnień.  
	6

	37
	Logico Piccolo.Niebieska ortografia część II. Książeczka z kartami, które ułatwiają dzieciom naukę czytania, pisania i liczenia, wprowadzając jednocześnie w świat kolorów, roślin, zwierząt, bajek oraz innych zagadnień.  
	6

	38
	Logico Piccolo.Niebieska ortografia część III. Książeczka z kartami, które ułatwiają dzieciom naukę czytania, pisania i liczenia, wprowadzając jednocześnie w świat kolorów, roślin, zwierząt, bajek oraz innych zagadnień.  
	6

	39
	Logico Piccolo.Łatwy początek. Widzę i myślę. Książeczka z kartami, które ułatwiają dzieciom naukę czytania, pisania i liczenia, wprowadzając jednocześnie w świat kolorów, roślin, zwierząt, bajek oraz innych zagadnień.  
	12

	40
	Logico Piccolo.Wymyśl  i odkryj. Książeczka z kartami, które ułatwiają dzieciom naukę czytania, pisania i liczenia, wprowadzając jednocześnie w świat kolorów, roślin, zwierząt, bajek oraz innych zagadnień.  
	12

	41
	Gry czytelnicze część I. Zestaw kart z fragmentami tekstów i ilustracji przeznaczony do nauki czytania ze zrozumieniem. Ćwiczenie polega na samodzielnym dopasowaniu wyrazów, a potem zdań i opowiadań do właściwych obrazków.
	8

	42
	Gry czytelnicze część II. Zestaw kart z fragmentami tekstów i ilustracji przeznaczony do nauki czytania ze zrozumieniem. Ćwiczenie polega na samodzielnym dopasowaniu wyrazów, a potem zdań i opowiadań do właściwych obrazków.
	8

	43
	Słówkomania. Gra, zachęcająca do sprawnego posługiwania się językiem polskim poprzez układanie wyrazów z wylosowanych liter. 
	6

	44
	"3  słowa". Gra, której uczestnicy poszerzają słownictwo, uczą się lub utrwalają prawidłową pisownię, są też zmuszeni do kreatywności i refleksu w układaniu słów ze zdobytych liter. Zestaw powinien zawierać co najmniej: 117 żetonów z literkami, planszę do gry, 1 kostkę, 4 pionki oraz  instrukcję.
	3

	45
	Alfabet zgadywanka. Zbiór co najmniej 24 zagadek wraz z rozwiązaniami w formie obrazków na kartonikach. Dopasowanie znaczenia i kształtu kartonika ćwiczy czytanie ze zrozumieniem, rozwija logiczne myślenie oraz koncentrację uwagi. Zestaw powinien zawierać co najmniej: 27 dwudzielnych kartoników oraz plan zajęć.
	4

	46
	Błyskawiczne sprawdziany. Komplet 12 kart dwustronnych w formacie A4, dzięki którym nauczyciel lub rodzic może ocenić, w jakim stopniu dziecko opanowało pisownię wyrazów z różnymi trudnościami ortograficznymi: ą–om, on (1 karta), ę–em, en (1 karta), i–j–ii (1 karta), ż–rz (3 karty), u–ó (3 karty), h–ch (3 karty). 
	3

	47
	Moje układanki. Ćwiczenia sylabowe do nauki czytania. Zestaw 2 - trzy sylaby otwarte. Pomoc zawierająca materiał ćwiczeniowy podzielony zgodnie z kolejnymi etapami symultaniczno- sekwencyjnej metody wczesnej nauki czytania prof. Jagody Cieszyńskiej ( obrazek; przecięty obrazek z podpisem; przecięty obrazek; podpis - cały wyraz do czytania globalnego; sylaby - wyraz rozcięty zgodnie z podziałem na sylaby).
	3

	48
	Bingo sylabowe. Gra edukacyjna wspomagająca naukę czytania metodą symultaniczno-sekwencyjną w formie zabawy z elementami rywalizacji. 
	3

	49
	Co do czego pasuje? Gry i zabawy ortograficzne. Teczka w formacie A4, zawierająca co najmniej 20 zestawów do zabaw i ćwiczeń, które umożliwiają poznawanie pisowni wyrazów z określoną trudnością ortograficzną (np.  ó niewymiennego, -arz na końcu nazw zawodów, cząstki sie- na początku wyrazów, zmiękczeń w rzeczownikach żywotnych), a także wzbogacają słownictwo bierne i czynne, ćwiczące spostrzegawczość oraz doskonalące uwagę i pamięć. 
	3

	50
	Dyktanda graficzne. Książka zawierająca co najmniej 40 rysunków uszeregowanych według stopnia trudności. Materiały zawarte w publikacji powinny służyć rozwijaniu percepcji wzrokowej, usprawnieniu ruchów rąk i koordynacji wzrokowo-ruchowej, orientacji przestrzennej i pamięci słuchowej. Format książki A4, zawartość min. 50 str.
	1

	51
	Książeczka PUS. Balbina z Lublina 1. Zestaw zabaw i ćwiczeń ogólnorozwojowych przeznaczonych dla dzieci w wieku przedszkolnym. Dzieci uczą się spostrzegawczości, rozróżniania kształtów, kolejności zdarzeń oraz wyciągania wniosków z zaobserwowanych sytuacji jak również prawidłowych zachowań w różnych miejscach jak dom, szkoła, ulica, las.
	1

	52
	Książeczka PUS. Balbina z Lublina 2. Zestaw zabaw i ćwiczeń ogólnorozwojowych przeznaczonych dla dzieci w wieku przedszkolnym. Dzieci uczą się spostrzegawczości, rozróżniania kształtów, kolejności zdarzeń oraz wyciągania wniosków z zaobserwowanych sytuacji jak również prawidłowych zachowań w różnych miejscach jak dom, szkoła, ulica, las.
	1

	53
	Książeczka PUS - Rusz głową 1. Zabawy i ćwiczenia logiczne wpływające na rozwój podstawowych i szczególnie przydatnych w okresie szkolnym sprawności intelektualnych dziecka, takich jak: spostrzeganie, koncentracja uwagi, zapamiętywanie, analiza i synteza wzrokowa.
	4

	54
	Książeczka PUS - Rusz głową 2. Zabawy i ćwiczenia logiczne wpływające na rozwój podstawowych i szczególnie przydatnych w okresie szkolnym sprawności intelektualnych dziecka, takich jak: spostrzeganie, koncentracja uwagi, zapamiętywanie, analiza i synteza wzrokowa. 
	4

	55
	Książeczka PUS. Zgadywanki: jesień. Książeczka zawierająca zbiór zagadek, łamigłówek i rymowanek, które tematycznie związane są z jesienią i wydarzeniami następującymi w tym czasie w szkole.  Zawarty materiał językowy powinien służyć doskonaleniu umiejętności czytania ze zrozumieniem oraz poprawnego pisania i mówienia. 
	3

	56
	Książeczka PUS. Zgadywanki: zima. Książeczka zawierająca zbiór zagadek, łamigłówek i rymowanek, które tematycznie związane są z zimą i wydarzeniami następującymi w tym czasie w szkole.  Zawarty materiał językowy powinien służyć doskonaleniu umiejętności czytania ze zrozumieniem oraz poprawnego pisania i mówienia. 
	3

	57
	Książeczka PUS. Zgadywanki: wiosna. Książeczka zawierająca zbiór zagadek, łamigłówek i rymowanek, które tematycznie związane są z wiosną i wydarzeniami następującymi w tym czasie w szkole.  Zawarty materiał językowy powinien służyć doskonaleniu umiejętności czytania ze zrozumieniem oraz poprawnego pisania i mówienia. 
	3

	58
	Książeczka PUS. Zgadywanki: lato. Książeczka zawierająca zbiór zagadek, łamigłówek i rymowanek, które tematycznie związane są z latem i wydarzeniami następującymi w tym czasie w szkole.  Zawarty materiał językowy powinien służyć doskonaleniu umiejętności czytania ze zrozumieniem oraz poprawnego pisania i mówienia. 
	3

	59
	Książeczka PUS. Wyliczanki - rymowanki. Bogato ilustrowany zbiór rymowanych wierszyków dla dzieci, wyliczanek i krótkich piosenek, poszerzających i utrwalających zasób słownictwa dziecka,  pobudzających wyobraźnię. Zawarty w książeczce materiał językowy powinien służyc doskonaleniu umiejętności czytania ze zrozumieniem oraz poprawnego pisania. 
	1

	60
	Pomoc dydaktyczna "Ser szwajcarski".  Tablica z otworami do gier i zabaw zręcznościowych, doskonalących koncentrację, koordynację i logiczne myślenie. Tablica powinna posiadać dwie wymienne płyty z otworami wykonane z grubej sklejki z drewna bukowego, zakończenia sznurków wykonane z toczonego drewna - malowane ekologiczną farbą wodną. 
	1

	61
	Gramatyka na wesoło 1. PUS. Książeczka zawierająca zagadnienia gramatyczne, ujęte w przystępnej i przejrzystej formie, umożliwiającej naukę pisowni wyrazów podczas zabawy. Wymiary książeczki 16,8 x 23,5 cm, 32 str.
	4

	62
	Gramatyka na wesoło 2. PUS. Książeczka zawierająca zagadnienia gramatyczne, ujęte w przystępnej i przejrzystej formie, umożliwiającej naukę pisowni wyrazów podczas zabawy. Wymiary książeczki 16,8 x 23,5 cm, 32 str.
	4

	63
	Słowniczek wyrazów obcych dla dzieci. Słowniczek zawierający ponad 270 wyrazów obcych w ćwiczeniach ułożonych tematycznie, np. zwierzęta, przedmioty, ubrania, jedzenie. W prosty i przystępny sposób wyjaśnia znaczenie trudnych słów, z którymi dziecko spotyka się na co dzień; przybliża wyrazy obce podając ciekawe przykłady zastosowania w piśmie i mowie.
	1

	64
	Słowniczek frazeologiczny dla dzieci. Słowniczek zawierający ponad 100 popularnych i ogólnie znanych polskich związków frazeologicznych ułożonych tematycznie, np. zwierzęta, przedmioty, ubranie, jedzenie; w prosty i przystępny sposób wyjaśnia znaczenie frazeologizmów; podaje ciekawe przykłady ich zastosowania w codziennej mowie, prezentuje związki w kontekstach bliskich uczniowi.
	1

	65
	Słowniczek wyrazów bliskoznacznych dla dzieci. Słowniczek  zawierający ponad 230 wyrazów, wyrażeń lub zwrotów językowych, które mają takie samo lub bardzo podobne znaczenie. oraz ponad 120 rysunków, które w dowcipnej formie przedstawiają znaczenie wyrazów bliskoznacznych.
	1

	66
	Książeczka PUS  "Z księgi 1000 i 1 nocy" cz. I i II. Zbiór około 300 baśni, podań, legend, anegdot i opowieści zamkniętych w kompozycyjną ramę legendy o sułtanie Szachrijarze i jego żonie Szeherezadzie. Zawarte w niej zabawy i ćwiczenia ogólnorozwojowe pomogą dziecku rozwinąć i utrwalić zdolność zapamiętywania szczegółów i ich odtwarzania, ostrzegawczość i koncentrację, pamięć, analizę i syntezę wzrokową oraz  zdolność porównywania, klasyfikowania i logicznego myślenia.
	1

	67
	Głoski do zabawy. Gra kształcąca słuch fonemowy (umiejętność analizy i syntezy sylabowej wyrazów) oraz koordynację wzrokowo - słuchowo - ruchową, przeznaczona dla 2-5 graczy w wieku od 5 lat. Zestaw powinien zawierać co najmniej: 55 kart żabek, 55 kart instrukcji, planszę, 5 pionków, kostkę oraz instrukcję.
	1

	68
	Mikrofon mp3 z funkcją nagrywania i odtwarzania, posiadający wbudowaną kartę pamięci co najmniej 128 MB. Dzięki łączu USB mikrofon można podłączyć do komputera, aby odtworzyć lub zgrać wykonane nagranie. Mikrofon działa na akumulator, ładowany za pomocą łącza USB.
	1

	69
	Sylaby do zabawy. Gra kształcąca słuch fonemowy (umiejętność analizy i syntezy sylabowej wyrazów) oraz koordynację wzrokowo - słuchowo - ruchową, przeznaczona dla 2-5 graczy w wieku od 5 lat. Zestaw powinien zawierać co najmniej: 55 kart biedronek, 55 kart instrukcji, planszę, 5 pionków, kostkę oraz instrukcję.
	1

	70
	Abecadło - puzzle liter i głosek. Zestaw 30 puzzli dwuelementowych  przedstawiających różne przedmioty i drukowane litery, od których zaczynają się ich nazwy. Dzieci, dopasowując litery do odpowiednich przedmiotów i tworząc pary, przygotowują się do nauki czytania.  Wymiary puzzli po złożeniu: 8,2 x 5,2 cm.
	1

	71
	Literkowe ZOO. Kolorowe puzzle w formie 24 wagoników do nauki alfabetu. W każdej przyczepie podróżuje zwierzę, którego nazwa zaczyna się kolejną literą alfabetu. Na odwrocie każdego wagoniku zapisany jest zabawny wierszyk o jego pasażerze. Długość całkowita po ułożeniu wynosi 3 metry. 
	1

	72
	Ścieżka dźwiękowa - różne dźwięki. Gra wspierająca uważne słuchanie i zdolność postrzegania. Na płycie nagrano dźwięki zwierząt domowych i dzikich oraz nagrania otoczenia: urządzenia, pojazdy, czynności zwierzęta - są one jednocześnie zilustrowane na kolorowych fotografiach. Zadaniem dzieci jest zaznaczać żetonami na swoich planszach odgłosy słyszane podczas odtwarzania płyty. Nagranie na płycie jest dwukrotne, za każdym razem w innej kolejności. Zawartość: płyta CD, 4 plansze po 9 zdjęć każda (20 x 20 cm), plansza wykonana z grubego kartonu, 40 żetonów, pudełko
	2

	73
	Grafomotoryczna plansza magnetyczna - liczenie kuleczek. Drewniana plansza  o wymiarach  29,5 x 29,5 cm do ćwiczeń usprawniających rękę dziecka oraz koordynację wzrokowo-ruchową. Powinna posiadać wyżłobione korytarzyki, w których umieszczono kolorowe kuleczki, a następnie przykryto je przeźroczystą płytką. Kuleczki są namagnesowane, stąd też wodzenie drewnianym uchwytem o metalowej końcówce powoduje ich przemieszczanie. Oprócz planszy zestaw powinien zawierać 55 kuleczek magnetycznych w 4 kolorach, magnetyczny pisak z drewna zamocowany na sznureczku oraz 
6 kart wzorcowych.
	1

	74
	Mozaika fantazyjnych liter. Zestaw 2000 szt. kolorowych liter nadrukowanych dwustronne na kwadracikach z brystolu o wymiarach 2,5 x 2,5 cm. Do zdobienia kartek, ćwiczeń w rozpoznawaniu liter, zabaw w naklejanie pierwszych wyrazów.
	1

	75
	Wesołe literki. Układanka na zasadzie skojarzenia  do nauki małych i dużych liter. Powinna zawierać co najmniej 70 dwustronnych kartoników z kolorowej, sztywnej tektury o  wymiarach 4,2 x 4,2 cm.
	1

	76
	LOKO ABC Puzzle wykonane z grubej, lakierowanej tektury ( ciuchcia i wagoniki z przedmiotami) z kolorowymi literkami służące do tworzenia wyrazów. Wysokość puzzla ok. 16 cm. Mozliwośc utworzenia ciągu na 2 metry.
	1

	77
	Literkowe ZOO Karty z kolorowymi ilustracjami zwierząt i liter, na odwrocie każdego elementu zamieszczono wierszyk. Możliwość utworzenia trzymetrowego ciągu kolorowych platform i klatek.
	1

	78
	Trening słuchu. Ćwiczenia rozwijające percepcję słuchową u dzieci. Zbiór co najmniej 200 zabaw kształtujących percepcję słuchową w zakresie wszystkich jej funkcji, pogrupowanych tematycznie, uwzględniających stopniowanie trudności. Ćwiczenia przeznaczone są dla dzieci w wieku od 4 do 10 lat. Książka zawiera opisy zabaw, ilustracje, rebusy, gry potrzebne do ich przeprowadzenia oraz materiał dźwiękowy. Zestaw powinien zawierać: książkę formatu A4 (136 stron), 2 kolorowe gry: Piramida oraz Rymy oraz płytę CD.
	1

	79
	Zwierzęta świata - gra przybliżająca dzieciom wizerunki zwierząt żyjących na świecie. Zestaw zawiera 6 twardych plansz o wym: 15 x 15 cm, 54 twarde, dwustronne tafelki o wym: 5x5 cm.
	1

	80
	Quiz przyrodniczy - zagadki przyrodnicze w formie wierszyków. Zestaw do gry zawiera: sto tafli z zagadkami o zwierzętach i roślinach w formie wierszyków. zestaw do gry zawiera: plansze do gry o wym.: 32 x 24 cm., 100 kartoników o wym.: 9 x 6 cm, 4 piaki, 2 okrągłe żetony: z różą i pokrzywą, instrukcję. 
	1

	81
	Krzyżówki tematyczne dla dzieci. Katarzyna Walkowska. Książka zawiera 100 krzyżówek tematycznych ułożonych według kolejnych liter alfabetu. Dodatkowe polecenia: narysuj, pokoloruj, odpowiedz na pytanie, odczytaj hasło. Format A4, 106 str. 
	3

	82
	Układanka wąż - każdy element węża oznaczony literkami od A do Z. Grubość 2 cm. Materiał: drewno.
	1

	83
	Czytania globalne zestaw nr 1 - zestaw 60 obrazków w formacie 14,5x19,5 cm. Karty wykonane z lakierowanej tektury z otworem do wieszania.
	1

	84
	Czytanie globalne zestaw nr 2 - zestaw 86 obrazków w formacie 14, 5 x 19,5 cm, wykonanych z foliowanej tektury bez otworków. Kompozycja kart powinna umożliwiać odcięcie obrazka od napisu.
	1

	85
	Puzzle edukacyjne - od litery do słowa. Układanka dla dzieci przedszkolnych i rozpoczynających naukę w szkole, wprowadzająca  w świat liter, ucząca rozpoznawania, nazywania i wyszukiwania liter wśród innych, różnicowania liter o podobnych kształtach, przygotowująca do nauki pisania liter pojedynczo i w sylabach, tworzenia i czytania sylab oraz wyrazów jednosylabowych z poznanych liter a także do wczesnej nauki czytania metodą globalną - czyli całymi wyrazami. Zestaw powinien zawierać 2 plansze (pierwsza plansza: szukanie obrazka zaczynającego się na literę na puzzlu, plansza druga: przyporządkowanie wyrazu z brakującą samogłoską do obrazka z podpisem) oraz 2 komplety puzzli.
	3

	86
	Sardynki. Gra dla 2-4 graczy w wieku 5-10 lat, zawierająca co najmniej: 10 dużych kart "5 sardynek" (14 x 10,5 cm) oraz 40 małych kart "pojedyncze sardynki" (7 x 10,5 cm), umieszczonych w pudełku.
	1

	87
	Kropki alfabetyczne - gra ruchowa. Kolorowa mata z nadrukowanym alfabetem oraz duże kostki obrazkowe zapraszają do aktywnych zabaw językowych. Dzieci utrwalą sobie kształt podstawowych liter alfabetu, wyćwiczą słuch fonemowy, wyskaczą wyrazy, ułożą zagadki dla rówieśników. Zestaw powinien zawierać co najmniej: matę z winylu o wymiarach 137 x 137 cm, 5 kostek obrazkowych do nadmuchania, 28 krążków kartonowych oraz instrukcję.
	1

	88
	Torba z instrumentami - torba, 19 instrumentów i 4 pałeczki. (2 tamburyny: średnica 15 i 20 cm; 5 trójkątów: 10-20 cm; 2 drewniane marakasy; 1 duża tarka giro; 2 tanbloki dwutonowe; 1 tanblok jednotonowy; 1 pudełko akustyczne, 3 kastaniety: 1 na rączce i 2 do chwytania; para klawesów; metalowy shaker; 4 apłeczki)
	1

	89
	Literkowe zabawy podłużne - zestaw kart z klockami MP 1001 oraz MP 1002. Celem gry jest ułożenie podpisu do ilustracji z wyszczególnionych na karcie klocków. Karty posiadają element samokontroli. 18 kart o wym. ok.29-30 x10-11 cm
	1

	90
	Słucham bajek i układam historyjkę. Pomoc dydaktyczna umożliwiająca samodzielną pracę dziecka z historyjką obrazkową, doskonaląca dziecięcą percepcję słuchową, a także rozwijająca zrozumienie chronologii zdarzeń. Obrazki powinny zawierać element samokontroli: wspólny kolor ramki dla danej bajki oraz kolejne numery kart na odwrocie. Zestaw powinien zawierać co najmniej: 32 kartoniki o wymiarach 7,8 x 11,2 cm, które tworzą 6 znanych bajek: Pinokio, Kot w Butach, Kopciuszek, Trzy Świnki, Żółw i Zając, Siedmiomilowe buty, płytę CD z nagraniem tekstu 6 znanych bajek w języku polskim oraz instrukcję.
	1

	91
	Bolek i Lolek. Alfabet i nauka czytania. Program do nauki liter i podstaw czytania skonstruowany  w postaci przygód w bajkowym świecie. Program powinien składać się z 13 dużych, interaktywnych plansz oraz 50 zróżnicowanych gier i zabaw i posiadać system sylabizowania i czytania słówek przy pomocy myszki.
	1

	92
	ABC z Reksiem. Program zawierajacy co najmniej 300 gier i zabaw przeznaczonych do nauki podstaw alfabetu oraz czytania i rozumienia prostych słów, zwrotów i zdań. 
	1

	93
	Młody Einstein - pakiet edukacyjny niebieski (4-9 lat). Zestaw trzech edukacyjnych programów z serii Młody Einstein. W pakiecie powinna znaleźć się programy: "Ćwiczenia Dla Bystrzaków", "Rozwijamy Wyobraźnię" oraz "Dźwięki, Kształty, Kolory",  zawierające serie gier i ćwiczeń wspomagających rozwój dzieci oraz kształtujących poszczególne umiejętności. Treści zawarte w poszczególnych programach działają ogólnorozwojowo, wszechstronnie rozwijają i utrwalają umiejętności pomagając sprostać obowiązkom szkolnym. 
	1

	94
	Młody Einstein - pakiet edukacyjny zielony (5-8 lat). Zestaw trzech edukacyjnych programów z serii Młody Einstein. W pakiecie powinna znaleźć się programy: "Pamięć i Spostrzegawczość", "Czytam i Liczę" oraz "Ćwiczenia Matematyczne",  zawierające serie gier i ćwiczeń wspomagających rozwój dzieci oraz kształtujących poszczególne umiejętności. Treści zawarte w poszczególnych programach działają ogólnorozwojowo, wszechstronnie rozwijają i utrwalają umiejętności pomagając sprostać obowiązkom szkolnym. 
	1

	95
	Diagnoza ucznia w ramach indywidualizacji nauczania. Poradnik pomagający w przeprowadzeniu pełnej diagnozy ucznia oraz opracowaniu dla niego indywidualnego programu pracy. Zestaw powinien zawierać co najmniej: opisy prób diagnostycznych z zakresu: motoryki dużej, motoryki małej, lateralizacji, analizatora wzrokowego, analizatora słuchowego, mowy; karty zapisu wyników prób; opis umiejętności wymaganych na poszczególnych etapach edukacyjnych; kartę obserwacji zachowania dziecka; wskazówki jak napisać indywidualny program edukacyjny; oraz ogólne wskazówki do pracy z dzieckiem nadpobudliwym psychoruchowo i lękowym.
	3

	96
	Tarcza - Wyprawka pierwszoklasisty. Paleta. Praktyczny komplet na dobry początek, a w nim: zestaw kontrolny, czyli okrągła podstawa wykonana z drewna z 12 drewnianym klockami w 6 kolorach, 2 tarcze blanko oraz 12 tematycznych tarcz  ze zbiorem zabaw dla dzieci od 6 lat, opartych na podstawowych założeniach programowych nauczania zintegrowanego (dodawanie i odejmowanie w zakresie 20, łączenie w pary obrazków logicznie do siebie pasujących, rozpoznawanie i utrwalanie nazw zwierząt, owoców i warzyw, rozpoznawanie liter alfabetu - pierwsze litery nazw obrazków, łączenie sylab w proste wyrazy, łączenie wyrazów jednosylabowych z obrazkami).
	11

	97
	Analiza i synteza wzrokowa. Zestaw ćwiczeń przygotowujących dzieci do nauki czytania i pisania lub pomagających w pokonaniu trudności z nabywaniem tych umiejętności. Kolejne zdania powinny być ułożone zgodnie z zasadą stopniowania trudności zawierać materiały umożliwiające dzieciom stymulację i rozwój w zakresie analizatora wzrokowego. Teczka powinna zawierać co najmniej 47 kart formatu A4 z ćwiczeniami oraz tekturowe elementy do układania.  
	3

	98
	Perskie oko - ćwiczenia percepcji wzrokowej dla dzieci w młodszym wieku szkolnym. Zestaw co najmniej 50 kolorowych kart  A4 zawierających materiał obrazkowy i literowy, ułożony według stopnia trudności - od najprostszych kształtów do trudnych wyrazów. Ćwiczenia mają na celu sprawne rozpoznawanie liter i zauważanie drobnych różnic między nimi, wyrabianie umiejętności całościowego ujmowania wyrazu, kształcenie pamięci wzrokowej, rozwój sprawności prawidłowego odwzorowywania, usprawnianie koordynacji wzrokowo-ruchowej i czasowo-przestrzennej oraz podnoszenie poziomu graficznego pisma. Ćwiczenia kształtują także podstawowe umiejętności matematyczne (liczenie, znajomość figur geometrycznych, orientacja w kierunkach). 
	3

	99
	Metoda dobrego startu. Od piosenki do literki. Zestaw zawierający co najmniej: podręcznik A4, 116 str., płytę CD oraz teczkę z ćwiczeniami (47 kart A4 z literami małymi i wielkimi, których dotyczą scenariusze zajęć przedstawione w podręczniku; 48 kart ćwiczeń utrwalających oraz obrazki z literami).
	3

	100
	Metoda dobrego startu. Od wierszyka do literki.Zeszyt 1.  Zeszyt ćwiczeń zawierający materiał potrzebny do wprowadzenia 24 liter małych i wielkich ( ćwiczenia językowe dotyczące przede wszystkim analizy i syntezy słuchowej - wyrazowej, sylabowej i głoskowej, ale także analizy wzrokowej  -wyróżnianie określonej litery w tekście).  Format A4, zawartość 60 str.
	3

	101
	Metoda dobrego startu. Od wierszyka do literki.Zeszyt 2.  Zeszyt ćwiczeń zawierający materiał potrzebny do wprowadzenia 24 liter małych i wielkich ( ćwiczenia językowe dotyczące przede wszystkim analizy i syntezy słuchowej - wyrazowej, sylabowej i głoskowej, ale także analizy wzrokowej  -wyróżnianie określonej litery w tekście).  Format A4, zawartość 56 str.
	2

	102
	Czytanie ze zrozumieniem dla klasy 3 szkoły podstawowej.  Sprawdziany, w formie kart pracy do kopiowania,  zawierające co najmniej 16 testów, z których każdy rozpoczyna się fragmentem lektury szkolnej. Służą kształceniu i sprawdzaniu umiejętności: czytania ze zrozumieniem, interpretacji tekstów i wyciągania wniosków. Zawierają polecenia z zakresu gramatyki i ortografii. Inspirują do redagowania przez dzieci użytkowych form wypowiedzi takich jak: zaproszenie, ogłoszenie i zawiadomienie. Format A4, 50 str. 
	4

	103
	Suwaki terapeutyczne. Gąsienice. Pomoc oparta na stosowanej przez terapeutów i nauczycieli składance harmonijkowej. Na jej początku lub końcu znajduje się sylaba powtarzająca się we wszystkich wyrazach. Są to wyrazy dwusylabowe z sylabami otwartymi, zamkniętymi oraz grupami spółgłoskowymi. Zadaniem dziecka jest złożenie członu gąsienicy z jej głową poprzez odpowiednie zagięcie, a następnie przeczytanie sylab i próba połączenia ich w wyraz. Zestaw powinien zawierać co najmniej 40 suwaków z powtarzającą się sylabą początkową (nagłosową) oraz 40 z powtarzającą się sylabą końcową (wygłosową). 
	6

	104
	Suwaki terapeutyczne. Tarcze. Pomoc oparta na stosowanym przez terapeutów i nauczycieli kole sylabowym (zwanym też suwakiem zegarowym). Na jego obwodzie znajdują się sylaby początkowe i końcowe, natomiast w środku sylaba powtarzająca się we wszystkich wyrazach. Po przeczytaniu sylab i połączeniu ich w wyraz (pomocne tu są: punktacja, strzałki oraz kolor tła) dziecko wpisuje je do arkusza zwanego wynikami strzelania do tarczy. Zestaw powinien zawierać co najmniej 30 tarcz oraz pomoce ułatwiające łączenie odpowiednich sylab w wyrazy: strzałę oraz tarczę z okienkiem. 
	2

	105
	Mandale kaligraficzne - książka do kolorowania dla uczniów klas I-III. Książka zawierająca obrazki do kolorowania – mandale (koła), których centralnym punktem są literki. Tło stanowią figury geometryczne oraz motywy typu słoneczka, kwiatki, serduszka. Format A4 , 80 str. 
	2

	106
	Małymi kroczkami. Ćwiczenia do zajęć wyrównawczych dla klas I-II. Zestaw 50 kart pracy przygotowanych dla dzieci z trudnościami edukacyjnymi. Zaprezentowane zadania mają na celu utrwalanie obrazu graficznego liter oraz cyfr oraz wspomaganie umiejętności pisania i liczenia. Ćwiczenia stymulują rozwój percepcji wzrokowej, koordynacji wzrokowo - ruchowej, sprawności grafomotorycznej, koncentracji uwagi. Format A4, 50 str. 
	2

	107
	Od gwiazdki do bajki 1. PUS. Zabawy i ćwiczenia sylabowe do nauki czytania i pisania. Książka dla dzieci w wieku przedszkolnym i rozpoczynających naukę w szkole, zawierająca ćwiczenia pomagające w rozwoju funkcji analizy i syntezy wzrokowej oraz słuchowej. 
	2

	108
	Od gwiazdki do bajki 2. PUS. Zabawy i ćwiczenia sylabowe do nauki czytania i pisania. Książka dla dzieci w wieku przedszkolnym i rozpoczynających naukę w szkole, zawierająca ćwiczenia pomagające w rozwoju funkcji analizy i syntezy wzrokowej oraz słuchowej. 
	2

	109
	Od gwiazdki do bajki 3. PUS. Zabawy i ćwiczenia sylabowe do nauki czytania i pisania. Książka dla dzieci w wieku przedszkolnym i rozpoczynających naukę w szkole, zawierająca ćwiczenia pomagające w rozwoju funkcji analizy i syntezy wzrokowej oraz słuchowej. 
	2

	110
	Od gwiazdki do bajki 4. PUS. Zabawy i ćwiczenia sylabowe do nauki czytania i pisania. Książka dla dzieci w wieku przedszkolnym i rozpoczynających naukę w szkole, zawierająca ćwiczenia pomagające w rozwoju funkcji analizy i syntezy wzrokowej oraz słuchowej.  
	2

	111
	To już potrafię 1. PUS. Książeczka zawierająca materiał utrwalająco-sprawdzający, który obejmuje zagadnienia matematyczne, środowiska społeczno-przyrodniczego, związane z kształceniem językowym, oparte na założeniach programowych nauczania zintegrowanego. Wykorzystywana z zestawem kontrolnym PUS.
	4

	112
	Historyjki obrazkowo – zdaniowe z pytaniami. Zestaw powinien zawierać co najmniej 21 historyjek obrazkowych składających się z trzech obrazków przedstawiających kolejne etapy jednego zdarzenia, podzielonych ze względu na stopień trudności na trzy poziomy.  Historyjki powinny służyć do ćwiczeń w czytaniu, rozwijaniu mowy czynnej oraz układania pytań, rozwijania umiejętności mówienia zdaniami i opowiadania. Zestaw powinien zawierać co najmniej:  zeszyt A5, 16 str., 21 dwustronnie kolorowych kart, plastikowe kieszonki, wszystko w teczce formatu A4.
	1

	113
	Skoncentruj się 1. PUS. Zabawowe formy ćwiczeń na koncentrację. Zestaw ćwiczeń zapewniających efektywny rozwój zdolności koncentracji, wpływających na uwrażliwienie spostrzegawczości poprzez wnikliwe obserwowanie kształtu, wielkości i położenia przestrzennego figur, rozróżnianie figury i tła, porównywanie, segregowanie oraz wyszukiwanie różnic i podobieństw. 
	5

	114
	Skoncentruj się 2. PUS. Zabawowe formy ćwiczeń na koncentrację. Zestaw ćwiczeń zapewniających efektywny rozwój zdolności koncentracji, wpływająych na uwrażliwienie spostrzegawczości poprzez wnikliwe obserwowanie kształtu, wielkości i położenia przestrzennego figur, rozróżnianie figury i tła, porównywanie, segregowanie oraz wyszukiwanie różnic i podobieństw.
	5

	115
	Abecadło 1. PUS. Zestaw zabaw, przeznaczonych dla dzieci najmłodszych, które uczą rozpoznawania i rozróżniania liter jako znaków graficznych, drukowanych i pisanych, dużych i małych. 
	2

	116
	Abecadło 2. PUS. Zestaw zabaw, przeznaczonych dla dzieci najmłodszych, które uczą rozpoznawania i rozróżniania liter jako znaków graficznych, drukowanych i pisanych, dużych i małych. 
	2

	117
	Ortografia ch - h. PUS. Książeczka przybliżająca podstawowe reguły ortograficzne uzasadniające pisownię wyrazów z "ch" i "h". Zawarte w nich ćwiczenia przygotowują dziecko do zadawania pytań, uświadamiają problem błędu, uwrażliwiają na błąd oraz rozbudzają czujność ortograficzną. 
	11

	118
	Ortografia ó - u. PUS. Książeczka przybliżająca podstawowe reguły ortograficzne uzasadniające pisownię wyrazów z "ó" i "u". Zawarte w nich ćwiczenia przygotowują dziecko do zadawania pytań, uświadamiają problem błędu, uwrażliwiają na błąd oraz rozbudzają czujność ortograficzną. 
	11

	119
	Ortografia rz - ż. PUS. Książeczka przybliżająca podstawowe reguły ortograficzne uzasadniające pisownię wyrazów z "rz" i "ż". Zawarte w nich ćwiczenia przygotowują dziecko do zadawania pytań, uświadamiają problem błędu, uwrażliwiają na błąd oraz rozbudzają czujność ortograficzną. 
	11

	120
	Ortografia – zmiękczenia. PUS. Książeczka zawierająca materiał ćwiczeniowy przydatny dla logopedów, terapeutów, nauczycieli i rodziców tych dzieci, które z różnych przyczyn nie opanowały jeszcze umiejętności poprawnego artykułowania poszczególnych głosek w mowie swobodnej, a także mają trudności w czytaniu i pisaniu. 
	11

	121
	Chrząszcz z Żyrzyna. Doskonalenie słuchu fonemowego oraz czytania i pisania. Książeczka powinna zawierać zestaw  ćwiczeń, m. in.: głoski f w śródgłosie nazwy obrazka; głoski t na początku nazwy obrazka;  odróżniania głoski p od b; głoski g w nagłosie nazw obrazków;  głoski s w śródgłosie nazw obrazków; rozróżniania głosek : t - k oraz r - l; ustalania kolejności użycia liter : r - l oraz l - r; uzupełniania luk w wyrazach brakującymi literami; przekształcania wyrazów przez dodawanie, odjęcie, zmianę litery lub sylaby; tworzenia sylab i wyrazów z głoskami sz i s. 
	1

	122
	Chyża żmija Syk-Syk. Doskonalenie słuchu fonemowego oraz czytania i pisania. Zestaw ćwiczeń umożliwiających co najmniej:  rozróżnianie głosek: b - p, w - f, g - k; odszukiwanie głosek: d, k, s, c; rozpoznawanie liter: s, c, z, ż, cz, sz, rz,dź; tworzenie sylab z literami: sz, s, c, cz;  przyporządkowywanie układu liter: l - r, r - l w wyrazach; uzupełnianie  brakujących sylab w wyrazach z literami: ż, sz, cz, rz. 
	1

	123
	Kruk z Kruklanki. Doskonalenie słuchu fonemowego oraz czytania i pisania. Zestaw ćwiczeń umożliwiających co najmniej:  odszukiwanie takiego samego ciągu liter; wymowę głoski r i t w nazwie obrazka; rozróżnianie głosek l i r; tworzenie sylab i rymów z głoską r; dobieranie w pary przymiotnika z rzeczownikiem z literą r, uzupełnianie brakujących głoski r i l w rzeczownikach;  tworzenie wyrazów poprzez dodanie końcowej właściwej sylaby;  dobieranie podpisów do obrazków mających w nazwie głoski r i l oraz wymowę trudnych nazwy miast, w których brakuje pierwszych liter. 
	1

	124
	Warsztat doskonalenia graficznego. Zestaw kart z ilustracjami różnych kształtów linii, które wprowadzają progresję stopnia trudności: linie ukośne, linie proste długie, spirale, znaki literopodobne. Dzięki ćwiczeniom dzieci uczą się łatwości i płynności w rysowaniu linii, by lepiej przygotować się do umiejętności pisania. Zestaw powinien zawierać co najmniej: 6 przezroczystych teczek, 30 kart o wym. 30 x 21 cm oraz 8 mazaków.
	2

	125
	Alfabetyczne przekładanki. Kolorowe karty do ćwiczeń usprawniających motorykę rąk i koordynację wzrokowo-ruchową oraz utrwalających znajomość alfabetu. Zestaw powinien zawierać co najmniej  3 karty o wym. 25 x 25 cm  oraz  9 sznureczków.
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	126
	Suwaki terapeutyczne. Windy.  Pomoc w formie suwaka, składająca się z dwóch części: drzwi windy, na których znajdują się sylaby stałe, oraz paska z ponumerowanymi sylabami ukazującymi się przy przesuwaniu w okienku windy. Zestaw powinien zawierać co najmniej 24 windy: 16 dwusylabowych (z ruchomą sylabą nagłosową lub wygłosową) oraz 8 trzysylabowych (z ruchomą sylabą śródgłosową). Po dopasowaniu pasków do wind, przeczytaniu sylab i połączeniu ich w wyraz dziecko wpisuje je do arkusza, który ma kształt budynku. Zestaw powinien zawierać: teczkę A4 (16 kolorowych kart) oraz zeszyt (32 str.)
	2

	127
	Suwaki terapeutyczne. Pociągi. Pomoc służąca do ćwiczenia czytania wyrazów jednosylabowych o różniej ilości spółgłosek występujących obok siebie. Suwak "pociąg" składa się z dwóch części: pociągu, w którego wagonie znajdują się dwa okna (jedno ma wpisaną stałą cząstkę, w drugim ukazuje się pozostała część wyrazu), oraz ruchomego paska, który wsuwa się w okno pociągu i przesuwa tak, aby ukazywał poszczególne cząstki wyrazów. Po połączeniu liter w wyrazy, dziecko wpisuje je do specjalnego arkusza. Zestaw powinien zawierać teczkę A4 (17 kolorowych kart) oraz zeszyt(32 str.) 
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	128
	Eduterapeutica dysleksja. Program terapeutyczny na 1 stanowisko. Powinien zawierać ćwiczenia umożliwiające pogłębianie umiejętności analizy i syntezy wyrazów (uzupełnianie wyrazów poprzez dopisywanie liter i sylab, dzielenie wyrazów na sylaby, oddzielanie słów od siebie, układanie zadań, ćwiczeń z pamięci i ze słuchu, przeznaczone do wydruku karty ćwiczeń grafomotorycznych). Diagnoza obejmuje cztery kategorie poznawcze, kluczowe dla rozwoju umiejętności czytania i pisania: funkcje językowe (automatyzacja języka, rozumienie tekstu, rymy, sylaby), funkcje wzrokowe (spostrzeganie sekwencji liter, spostrzeganie liter, spostrzeganie różnic w obrazach), pamięć (pamięć wzrokowa, zapamiętywanie figur geometrycznych, zapamiętywanie słów, rozpoznawanie rytmów), myślenie (spostrzeganie stosunków przestrzennych, hamowanie wykonawcze, kategoryzowanie, myślenie logiczne). 
	1

	129
	Bajki Grajki. Zestaw bajek muzycznych, których słuchanie usprawnia uwagę, spostrzeganie dźwięków i pamięć słuchową oraz pozwala na odbieranie mowy ze zrozumieniem i służy wzbogaceniu słownika. Zestaw powinien zawierać bajki: 1. "O dwóch takich co ukradli księżyc" 2. "Plastusiowy pamiętnik" 3. "Calineczka" 4. "Legendy: O złotej kaczce." 5. "Legendy : O Bazyliszku." 6. "Legendy: Wars i Sawa." 7. "Dzieci Pana Astronoma" 8. "Pan Twardowski na kogucie" 9. "Szelmostwa Lisa Witalisa" 10. "Tomcio Paluch".
	1

	130
	Dźwięki w domu. Zestaw powinien zawierać co najmniej: 12 plansz o wym. 13,2 x 20,4 cm, 120 kartoników oraz płytę CD z nagraniem dźwięków. Zadaniem dziecka jest dopasowanie dźwięków pojawiających się w domu do odpowiedniej ilustracji.
	1

	131
	Zwierzęta i natura. Lotto dźwiękowe. Gra polegająca na rozpoznawaniu prezentowanych dźwięków i kojarzeniu ich z obrazem. Zestaw powinien zawierać co najmniej: płytę CD z 38 ścieżkami dźwiękowymi, 150 żetonów i 25 dwustronnych kart - jedna strona to duże (A5) zdjęcie zwierzęcia lub zjawiska naturalnego, a druga to prezentacja 6 różnych zdjęć służących do zabawy w lotto. 
	3

	132
	Zestaw kontrolny do tarcz PALETA. Pomoc edukacyjna przeznaczona dla dzieci w wieku szkolnym. Powinna składać się z okrągłej podstawy o średnicy 27 cm wykonanej z drewna i 12 drewnianych klocków w sześciu kolorach. Dziecko rozwiązuje zadania poprzez umieszczenie drewnianych klocków w odpowiednich nacięciach na palecie. Do malowania i lakierowania powinny być zastosowano farby ekologiczne, nieszkodliwe dla zdrowia. 
	5

	133
	Tarcze „Barwa, linie, rysunek”. Komplet co najmniej 12 tarcz, służących utrwaleniu i usystematyzowaniu podstawowych pojęć języka plastyki: potoczne nazwy barw, cechy barw - jakość, jasność, nasycenie i temperatura - linia jako podstawowy element rysunku, forma plastyczna. Ćwiczenia zawarte na tarczach przybliżają dzieciom różne funkcje nazw kolorów: opisowa i symboliczna. Pogłębiają wiedzę dzieci o figurach geometrycznych: prostych i złożonych, przybliżają pojęcie modułu, jako pojedynczego elementu struktury przedmiotu. Rozwijają koncentrację, uwagę i spostrzegawczość. 
	1

	134
	Trening słuchu. Ćwiczenia rozwijające percepcję słuchową u dzieci. Zbiór ponad 200 zabaw kształtujących percepcję słuchową w zakresie wszystkich jej funkcji, pogrupowanych tematycznie, uwzględniających stopniowanie trudności. Zestaw powinien zawierać co najmniej: książkę w formacie A4 (min. 130 stron), 2 kolorowe gry: Piramida i  Rymy oraz płytę CD.
	1

	135
	Gumowe ucho. Ćwiczenia percepcji słuchowej dla dzieci w młodszym wieku szkolnym. Zestaw ćwiczeń służących sprawnemu rozpoznawaniu głosek, zauważaniu różnic między głoskami, wyrobieniu sprawności całościowego słuchowego ujmowania wyrazu i zdania, kształceniu pamięci słuchowej. (głoski: b–p, g–k, d–t, l–r, w–f oraz głoski szumiące i syczące).  Zestaw powinien zawierać co najmniej: zeszyt A4, 8 str. oraz 17 dwustronnych kolorowych kart, wszystko oprawione w teczkę A4.
	2

	136
	Ciche czytanie ze zrozumieniem dla kl. 2 szkoły podstawowej. Zbiór ćwiczeń w formie 52 kart do kopiowania, sprawdzających rozumienie czytanego tekstu, podzielonych tematycznie na teksty związane z czterema porami roku. Format A4, zawartość min.  52 str.
	5

	137
	Kocham czytać. Pakiet 18 zeszytów pozwalających dziecku poznać wszystkie litery polskiego alfabetu, wcześnie rozpocząć naukę czytania, zwiększać zasób słownictwa, opanować sztukę czytania ze zrozumieniem, uczyć się języków obcych, nauczyć się w przyszłości pisowni trudnych wyrazów. Wymiary zeszytów 16 x 20 cm, zawartość 20 str. 
	1

	138
	Ćwiczenia rozwijające sprawność ruchową ręki i koordynację wzrokowo - ruchową. Zbiór ćwiczeń grafomotorycznych wraz z komentarzem metodycznym. Format: B5, zawartość min.  68 str.
	5

	139
	Małymi kroczkami. Ćwiczenia do zajęć wyrównawczych dla kl. 1-2. Zestaw co najmniej 50 kart pracy dla dzieci z trudnościami edukacyjnymi, zawierających zadania mające na celu utrwalanie obrazu graficznego liter oraz cyfr oraz wspomaganie umiejętności pisania i liczenia. Ćwiczenia stymulują rozwój percepcji wzrokowej, koordynacji wzrokowo - ruchowej, sprawności grafomotorycznej, koncentracji uwagi. Format A4, zawartość 50 str. 
	4

	140
	Lewa ręka rysuje i pisze cz. 1. Publikacja przeznaczona dla dzieci leworęcznych w wieku 5 - 6 lat. Powinna zawierać ćwiczenia, które przyczynią się do usprawnienia motoryki ręki oraz stymulują koordynację wzrokowo-ruchową.
	1

	141
	Lewa ręka rysuje i pisze cz. 2. Publikacja przeznaczona dla dzieci leworęcznych w wieku 6 - 7 lat. Powinna zawierać ćwiczenia, które przyczynią się do usprawnienia motoryki ręki oraz stymulują koordynację wzrokowo-ruchową.
	1

	142
	„Czytam i piszę”. Interaktywna nauka języka polskiego. Interaktywna gra edukacyjna dla dzieci w wieku 6-10 lat, kształcąca umiejętność czytania i pisania. Program wprowadza dziecko w świat emocjonującej przygody z literkami, dzięki której nauczy się płynnie i ze zrozumieniem czytać oraz przyswajać sobie reguły poprawnego pisania. Różnorodne ćwiczenia interaktywne, animacje, kolorowe ilustracje i ciekawe narracje swobodnie wprowadzają dziecko w świat liter, wyrazów, zdań oraz tekstów.
	7

	143
	Łamigłówki słowne. Zestaw do nauki słówek, zawierający co najmniej 145 drewnianych kosteczek z literkami (wymiary 1,1 x 1,1 cm), z których można układać słówka na podstawie z kratką o wym. 18 x 18 cm.
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	144
	Ślimak z literami. Dwustronne puzzle z alfabetem, po ułożeniu których powstaje ślimak. Wykonane z drewna.  Zestaw powinien zawierać co najmniej 26 elementów o wym. 24,5 x 1,5 x 18,5 cm.
	5

	145
	Piłki z kuleczkami. Komplet 3 piłek wypełnionych kuleczkami z PVC i nietoksycznym żelem umożliwiającym przemieszczanie się kulek podczas ściskania. Zabawa piłką relaksuje dłoń zmęczoną pisaniem. Rozwija mięśnie śródręcza.
	1

	146
	Labirynt ósemka. Labirynt rozwijający refleks, koncentrację, korzystnie wpływający na koordynację wzrokowo-ruchową. Powinien być wykonany z tworzywa w kształcie koła o  śr. 38 cm z wyżłobionym torem w kształcie ósemki. Do zestawu powinno być dołączonych 6 gumowych kulek. 
	4

	147
	Miękkie literki. Zestaw co najmniej 26 szt. literek w rozmiarze od 10 do 15 cm. 
	2

	148
	Mozaika w drewnianym pudełku. Zestaw drewnianych klocków mozaiki służących do odtwarzania i tworzenia licznych wzorów oraz kombinacji kształtów i kolorów. Zestaw powinien zawierać co najmniej  40 elementów w kształcie rombów i trójkątów w 5 kolorach oraz książeczka z 48 wzorami o wzrastającym stopniu trudności.  
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	149
	Kolorowe cegiełki. Zestaw kolorowych cegiełek do układania na podstawce zgodnie ze wzorem ukazanym na kartonikach; 20 szt.; wymiary 6x8 cm.
	3

	150
	Litery dotykowe duże. Zestaw 26 szt. liter dużych, zapisanych na tabliczkach  o wymiarach: 16 x 13 cm. Zapis liter powinien umożliwiać wodzenie po nich palcem i stanowić pomoc w wielozmysłowej nauce znaków.
	2

	151
	Litery dotykowe małe. Zestaw 26 szt. liter małych, zapisanych na tabliczkach  o wymiarach: 16 x 13 cm. Zapis liter powinien umożliwiać wodzenie po nich palcem i stanowić pomoc w wielozmysłowej nauce znaków.
	2

	152
	100 pytań i odpowiedzi 1. Książeczka skierowana do dzieci przedszkolnych i szkolnych, ucząca formułowania pytań i wyszukiwania odpowiedzi. Powinna zawierać czarno - białe ilustracje, umożliwiające logiczne myślenie, pobudzające wyobraźnię, zachęcające do samodzielnych obserwacji i doświadczeń. Wym. 17 x 23,5 cm. 
	1

	153
	100 pytań i odpowiedzi 2. Książeczka skierowana do dzieci przedszkolnych i szkolnych, ucząca formułowania pytań i wyszukiwania odpowiedzi. Powinna zawierać czarno - białe ilustracje, umożliwiające logiczne myślenie, pobudzające wyobraźnię, zachęcające do samodzielnych obserwacji i doświadczeń. Wym. 17 x 23,5 cm. 
	1

	154
	100 pytań i odpowiedzi 3. Książeczka skierowana do dzieci przedszkolnych i szkolnych, ucząca formułowania pytań i wyszukiwania odpowiedzi. Powinna zawierać czarno - białe ilustracje, umożliwiające logiczne myślenie, pobudzające wyobraźnię, zachęcające do samodzielnych obserwacji i doświadczeń. Wym. 17 x 23,5 cm. 
	1

	155
	100 pytań i odpowiedzi 4. Książeczka skierowana do dzieci przedszkolnych i szkolnych, ucząca formułowania pytań i wyszukiwania odpowiedzi. Powinna zawierać czarno - białe ilustracje, umożliwiające logiczne myślenie, pobudzające wyobraźnię, zachęcające do samodzielnych obserwacji i doświadczeń. Wym. 17 x 23,5 cm.  
	1

	156
	Terapia dzieci zagrożonych dysleksją. Stymulacja lewej półkuli mózgu. Zestaw ćwiczeń, przeznaczonych dla dzieci z trudnościami w nauce języka, a przede wszystkim zagrożonych dysleksją, niesłyszących, z zespołem Aspergera, z dysleksją i innymi dysfunkcjami rozwojowymi. Wymiary książki 15,5 x 21,5 cm, zawartość 37 str. 
	1

	157
	Alfabet z obrazkami. Zestaw  co najmniej 44 szt. dwustronnych kart formatu A4. Każda karta powinna zawierać z jednej strony literę drukowaną i pisaną (wraz z kierunkiem jej pisania), ilustrację wraz z podpisem. Druga strona natomiast powinna posiadać zapis litery, co daje możliwość zaadoptowania karty według własnych potrzeb. Pomoc powinna rozwijać rozumienie mowy, wzbogacać słownictwo, orientację przestrzenną, koordynację wzrokowo - ruchową oraz umiejętność słuchania i spostrzegania. 
	1

	158
	Labirynt - pajączek. Drewniana plansza z labiryntem w kształcie pajączka, który pozwala na łatwe poruszanie kuleczki po torze. Wypadanie kulki uniemożliwia pleksi zamocowana na planszy. Zabawa usprawnia motorykę rąk i ćwiczy koordynację wzrokowo-ruchową. 
	1

	159
	Liczmany sześciany. Zestaw co najmniej 100 drewnianych klocków w 6 kolorach do sortowania i konstruowania o wymiarach 2 x 2 cm.
	1

	160
	Karty zadań do klocków. Zestaw co najmniej 34 kart z wzorami do wykorzystania przy pomocy kolorowych sześcianów - liczmanów. Zadania powinny rowijać umiejętności, takie jak: nazywanie kolorów i rozpoznawanie obrazów, kształtowanie wyobraźni przestrzennej, logicznego rozumowania, geometrii i liczenia. Wym. kart 21,5 x 14 cm .
	1

	161
	Junior scriba. Gra słowna, podczas której dzieci poznają alfabet i stopniowo uczą się czytać, ćwiczą wyobraźnię i koncentrację oraz poznają zasady rozwiązywania krzyżówki słownej. IGra powinna zawierać co najmniej: 1 dwustronną planszę o wym. 42,3 x 34,9 cm, 106 tabliczek z literkami o wym. 1,8 x 1,9 cm,  2 tabliczki puste, 45 okrągłych żetonów o śr. 1,9 cm,  woreczek z tkaniny, długopis, notes do zapisu punktacji oraz instrukcję.
	1

	162
	Klocki Logo. Klocki  do zabawy i nauki wymowy, czytania, pisania i ortografii. Zestaw powinien zawierać co najmniej 150 klocków w funkcjonalnym opakowaniu. Każdy klocek to 4 podstawowe warianty zapisu litery: wielka, mała, drukowana oraz wpisana w liniaturę. Dół zawiera szlaczek stanowiący punkt odniesienia, co umożliwia poprawne zapamiętanie kształtu litery. 
	3

	163
	Instrukcja do klocków LOGO. Instrukcja zawierająca propozycje zadań i ćwiczeń do wykorzystania przy użyciu klocków.
	2

	164
	7 walizek. Inteligencje wielorakie w nauczaniu ortografii. Zestaw zawierający książkę i 2 teczki z propozycjami ćwiczeń i scenariuszy zajęć, angażujących sfery inteligencji:  słownej, wizualno-przestrzennej, logiczno-matematyczne, muzycznej, fizyczno-kinestetycznej, interpersonalnej i intrapersonalnej. Teczki powinny zawierać wszystkie potrzebne teksty oraz  zbiór ponad 700 wyrazów z rz, ż, ó, u, h i ch do wycięcia i wykorzystania w trakcie zabaw. 
	2

	165
	Książeczka PUS - Rzeczownik 1. Gramatyka języka polskiego.  Zestaw ćwiczeń językowych utrwalających pojęcie rzeczownika, łączących elementy gramatyki, frazeologii i stylistyki. Ćwiczenia oparte na konkretnym materiale, dzięki któremu dzieci odkrywają najważniejsze cechy i funkcje części mowy, poznają podstawowe zasady ortograficzne związane z pisownią rzeczowników, a także ich związki wyrazowe. Wymiary książeczki 16,8 x 23,5 cm,  32 str. 
	2

	166
	Książeczka PUS - Co robi? Co robią? Książeczka zawierająca zabawy i ćwiczenia związane z kształtowaniem i utrwalaniem pojęcia czasownika i jego funkcji w języku polskim; dostarczająca dzieciom okazji do obserwacji użycia czasownika w różnych kontekstach i sytuacjach, mówienia na poziomie wyrazów, związków wyrazowych, zdań i dłuższych wypowiedzi, doskonali umiejętności posługiwania się tą częścią mowy. Zawarty w książeczce materiał językowy powinien być uporządkowany zgodnie z zasadą stopniowania trudności i łączyć zagadnienia gramatyki, frazeologi oraz stylistyki. Wymiary książeczki16,8 x 23,5 cm, 32 str. 
	7

	167
	Książeczka PUS - Przymiotnik. Jaki? Jaka? Jakie? Gramatyka języka polskiego. Książeczka poświęcona kształtowaniu pojęcia przymiotnika, zawierająca ćwiczenia i obserwacje językowe pomagające dziecku odkryć najważniejsze cechy i funkcje tej części mowy, dostarczając ciekawego słownictwa i okazji do posługiwania się nimi w różnych sytuacjach. Wymiary książeczki 16,8 x 23,5 cm, 32 str. 
	1

	168
	Mata z alfabetem. Mata z alfabetem do utrwalania kształtu kolejnych liter alfabetu. Zestaw powinien zawierać matę winylową o boku 137 cm oraz  5 nadmuchiwanych kostek. 
	1

	169
	Puzzle - Polska. Puzzle przedstawiające mapę Polski, zawierające  co najmniej 61 elementów. Wymiary po złożeniu 36,5 x 28,5 cm. 
	1

	170
	Puzzle - Las. Puzzle przedstawiające ekosystem leśny, zawierające co najmniej 48 elementów. Wymiary po złożeniu 36,5 x 28,5 cm.
	1

	171
	Logico Piccolo - ortografia.  Zestaw zawierający 8 książeczek tematycznych o zróżnicowanym stopniu trudności: Niebieska ortografia, cz. 1, Niebieska ortografia, cz. 2, Niebieska ortografia cz. 3, Różowa ortografia, cz. 1, Różowa ortografia, cz. 2, Różowa ortografia, cz. 3, Zielona ortografia, cz. 1, Zielona ortografia, cz. 2 oraz 8 plastikowych ramek z kolorowymi przesuwnymi guzikami.
	1

	172
	Logico Piccolo - czytanki.  Zestaw zawierający 5 książeczek tematycznych o zróżnicowanym stopniu trudności: Bohaterowie naszych lektur Czytamy bajki. Czerwony Kapturek, Czytamy bajki. Śpiąca Królewna, Czytamy bajki. Królewna Śnieżka, Czytam i spostrzegam oraz 5 ramek Logico Piccolo.
	1

	173
	Memo ortograficzne ch i h. Co tu pasuje? Dwie gry MEMO do nauki zasad ortografii.
	1

	174
	Memo ortograficzne u i ó.  Co tu pasuje? Dwie gry MEMO do nauki zasad ortografii.
	1

	175
	Memo ortograficzne rz i ż.  Co tu pasuje? Dwie gry MEMO do nauki zasad ortografii.
	1

	176
	Bawię się i uczę. Rebusy
	1

	177
	Warsztaty graficzne 1. Karty z wzorami o różnej skali trudności, ćwiczące umiejętność prowadzenia linii po wyznaczonym torze. Zestaw powinien zawierać co najmniej 4 teczki z tworzywa o wym. 21 x 30 cm, 30 kart z wzorami oraz 10 zmywalnych mazaków.
	1

	178
	Warsztaty graficzne 2. Karty ze skomplikowanymi wzorami wymagającymi większej precyzji przy ich odtwarzaniu, ćwiczące umiejętność prowadzenia linii po wyznaczonym torze. Zestaw powinien zawierać co najmniej  4 teczki z tworzywa o wym. 21x30cm, 30 kart z wzorami oraz 10 zmywalnych mazaków.
	1

	179
	Zestaw sylab. Zestaw co najmniej 24 klocków o wymiarach 3,5x7cm, zawierających dwuliterowe sylaby otwarte. 
	2

	180
	Domino sylabowe. Układanka domino z sylabami otwartymi (na każdej kostce 2 sylaby otwarte). Zestaw powinien zawierać co najmniej 24 kostki o wymiarach 3,5x7cm.
	2

	181
	Tablice magnetyczne. Zestaw 4  tablic magnetycznych o wymiarach 27,5x37,5cm z uchwytami do powieszenie na ścianie z ramami 4 kolorach (żółtym, czerwonym, zielonym i niebieskim). Do każdej tablicy powinien być dołączony czarny flamaster oraz zmazywacz. 
	3

	182
	Klocki Junior 2. Zestaw klocków, dających liczne możliwości konstruowania (łączą się ze sobą w tradycyjny sposób oraz krawędziami). Zestaw powinien zawierać co najmniej 400 elementów w kształcie koła, kwadratu i trójkąta; długość krawędzi klocka 3,2cm.
	1

	183
	Pakiet zdjęć- rzeczowniki, czasowniki i przymiotniki. Pakiet co najmniej 275  zdjęć o wymiarach 11 x 14 cm do ćwiczeń językowych dotyczących rozpoznawania części mowy, zadań opartych na klasyfikowaniu, opowiadania historyjek, nauki języka obcego oraz do rozmów tematycznych. 
	1

	184
	Po rozum do głowy. Małgorzata Barańska, Ewa Jakocka, Katarzyna Sirak-Stopińska. Doskonalenie najważniejszych umiejętności uczniów klas I-III. Książka zawiera ćwiczenia, które mają pomóc dziecku utrwaleniu wiadomości przekazanych przez nauczyciela w szkole. Ćwiczenia podzielone na trzy grupy: język polski, środowisko, matematyka. Format A4, 108 stron.
	1

	185
	3 2 1 0 … Start - czytanie treningowe. Książka do nauki płynnego czytania. Format A4 , 136 str. 
	1

	186
	Zabawy i ćwiczenia na cały rok. Książka zawierająca propozycje  zabaw i ćwiczeń obejmujących obszar pracy terapeutyczno-stymulacyjnej, między innymi poprzez ćw. rozwijające: percepcję wzrokową, mowę i myślenie, koordynację wzrokowo - ruchową, koordynację słuchowo-ruchową, orientację zmysłową, przestrzenną i kierunkową. Format B5, 148 str. 
	1

	187
	Książeczka Pus - Królewna śnieżka. Książeczka do nauki czytania ze zrozumieniem, ortografii i gramatyki języka polskiego. Format 16,8 x 23,5 cm, 32 str. 
	6

	188
	Zaczynam pisać 2. Anna Sowińska Zeszyt przeznaczony do indywidualnej pracy z dzieckiem, który uczy się pisać i czytać. Format B5, 32 str.
	6

	189
	Kreślę i łączę litery - wersja z pętelkami. Zeszyt do nauki poprawnego sposobu kreślenia liter i ich łączenia, zawierający wzory wszystkich liter i cyfr  z wyraźnie przedstawionym punktem wyjścia i kierunkiem kreślenia. Format A5, 152 str. 
	6

	190
	Prawda czy fałsz? Teksty i kolorowe obrazki. Książeczka zawierająca krótkie teksty, po przeczytaniu których można sprawdzić czy dziecko rozumie to, co czyta i czy umie to ocenić.
	6

	191
	ABC 1. A- L. Zestaw zabaw i ćwiczeń wprowadzających w świat liter, uczących rozpoznawania ich kształtu, wielkości, kolejności w alfabecie i łączenia w wyrazy, wzbogacających słownictwo i ogólną wiedzę dziecka.
	6

	192
	ABC 2. Ł - Z. Zestaw zabaw i ćwiczeń wprowadzających w świat liter, uczących rozpoznawania ich kształtu, wielkości, kolejności w alfabecie i łączenia w wyrazy, wzbogacających słownictwo i ogólną wiedzę dziecka.
	6

	193
	ABC 3. Dwuznaki. Zestaw zabaw i ćwiczeń wprowadzających w świat liter, uczących rozpoznawania ich kształtu, wielkości, kolejności w alfabecie i łączenia w wyrazy, wzbogacających słownictwo i ogólną wiedzę dziecka.
	6

	194
	Książeczka PUS - Rzeczownik 2. Gramatyka języka polskiego.  Zbiór ćwiczeń i zabaw językowych kształtujących i utrwalających pojęcie rzeczownika. Przeznaczony jest dla dzieci, które poznały tę część mowy w podstawowym zakresie i potrafią odnaleźć rzeczownik w grupie innych wyrazów, określić pytanie, na które odpowiada, i liczbę, w której występuje. Ćwiczenia mają formę zabaw językowych, łamigłówek i komiksów, są barwnie i humorystycznie ilustrowane. Format 16,8 x 23,5 cm, 32 str. 
	1

	195
	Rozsypanki obrazkowe, sylabowe i głoskowe - instrukcja. Instrukcja ułatwiająca nauczycielom i rodzicom organizowanie dzieciom zabaw, których celem jest przygotowanie do czytania i pisania oraz naukę czytania i pisania.
	1

	196
	Quiz ortograficzny. Gra umożliwiająca wzrokowe zapamiętywanie poszczególnych wyrazów. Zestaw powinien zawierać co najmniej 36 żetonów z literami (śr. 3,5cm), 80 żetonów-biedronek (śr. 2cm), 90 kart (wym. 7x9,2cm), czytnik z folii (wym. 4,5x7cm) oraz instrukcję.
	1

	197
	Przed, po a pomiędzy? Zestaw 72 kolorowych obrazkowych kart o wymiarach 9x9 cm do układania w sekwencjach  3-elementowych.
	1

	198
	Oko rysia. Gra ćwicząca pamięć, spostrzegawczość i refleks. Zestaw powinien zawierać planszę o średnicy 64 cm,  300 kartoników o wymiarach  3x3cm oraz 18 żetonów.
	1

	199
	Co się wydarzyło? 2 Zestaw 48 dwustronnych kart o wymiarach 9,4 x 11,3 cm, z których można ułożyć 8 różnych historyjek. Zgodność dopasowania rysunków na odwrocie kart potwierdza poprawność ułożenia obrazków w odpowiedniej kolejności. 
	1

	200
	Dlaczego? Ponieważ. Gra językowa stymulująca do wypowiedzi, kształcąca umiejętność analizy przyczynowo-skutkowej, rozwijająca umiejętność zadawania pytań i odpowiadania. zestaw powinien zawierać co najmniej 40 kart o wymiarach 13,8x12,5cm,  wykonanych ze sztywnego, trwałego kartonu przedstawiających sytuacje z codziennego życia.
	1

	201
	Kreatywne historie - W podróży. Zestaw 4 historii ukazanych na 16 obrazkach o wym. 12,5x12,5cm z 58 elementami uzupełniającymi.
	1

	202
	Kreatywne historie - W kręgu rodzinnym. Zestaw 4 historii ukazanych na 16 obrazkach o wym. 12,5x12,5cm z 84 elementami uzupełniającymi.
	1

	203
	Kreatywne historie - O zwierzętach. Zestaw 4 historii ukazanych na 16 obrazkach o wym. 12,5x12,5cm z 71 elementami uzupełniającymi.
	1

	204
	Puzzle  - Czyje to dziecko? Zestaw 15 par puzzli o wymiarach 14x7 cm ze zdjęciami zwierząt żyjących w różnych środowiskach: w wiejskiej zagrodzie, w afrykańskim buszu itd. Zadaniem gracza jest dobranie do obrazu dorosłego przedstawiciela fotografii jego dziecka.
	1

	205
	Puzzle  - Gdzie kto mieszka? Zestaw 10 par puzzli o wymiarach 18x10 cm z fotografiami zwierząt, które można spotkać w domu i w zagrodzie. Zadaniem gracza jest dobranie zwierzątka do jego "domku".
	1

	206
	Jaka jest różnica?  Zestaw 73 kart o wymiarach  9x9 cm, tworzących 15 sekwencji po 4 - 5 obrazków.
	1

	207
	Moje ubrania. Plansze przedstawiające dzieci z różnymi akcesoriami oraz kartoniki z poszczególnymi elementami w powiększeniu: Zestaw: 4 zdjęcia i 4 plansze dodatkowe (wym.22x32cm), 24 kartoniki, instrukcja.
	1

	208
	Domino cieni. Układanka na  zasadzie domina polegająca na dokładaniu cienia do jego barwnego odpowiednika. Zestaw powinien zawierać  20 kostek o wymiarach wym. 12x6cm (10 kostek cieni i 10 kostek kolorowych obrazków), umieszczonych w drewnianym pudełku.
	1

	209
	Supermemo. Klasyczna gra w szukanie par w nowej ciekawej wersji, polegająca na identyfikowaniu i grupowaniu obrazków. Zestaw powinien zawierać co najmniej plastikową otwieraną podstawkę z otworami, 4 plansze i 16 okrągłych dużych pionków do przysłaniania pól. 
	1

	210
	Ding - Dong. Gra wykonana z drewna. Dzieci zgadują, co ukryte jest za zamkniętymi drzwiami. Gra: plansza, kostka, 11 drzwi, 48 kart, wymiary: 26x33x5,5cm.
	1

	211
	Grzybobranie. Wszechstronna gra planszowa, która uczy strategicznego myślenia, doskonali i sprawdza wymowę wszystkich głosek, doskonali liczenie, ćwiczy koordynację wzrokowo-ruchową, sprawdza słuch fonemowy. Gra zawiera dwie plansze, po jednej dla każdego z graczy oraz zestawy plakietek do ćwiczeń.
	1

	212
	Klik uczy czytać. Program multimedialny, którego bohaterem jest chłopiec o imieniu Klik. Program powinien zawierać animowane prezentacje liter;  ponad 100 zabaw, krzyżówek, zagadek, rebusów, łamigłówek oraz 159 układanek typu puzzle połączonych z odczytywaniem nazw układanych przedmiotów z podziałem na sylaby i głoski.
	1

	213
	Klik uczy ortografii. Multimedialne zbiory ortograficzne dla dzieci w wieku 7-11 lat. 100 komputerowych zabaw z ortografią, w formie ćwiczeń.
	1

	214
	Karty do stempli - Krajobrazy. Zestaw 18 czarno-białych kart formatu A4 przeznaczonych do kserowania. 
	1

	215
	Literkowe potyczki. Zestaw kart pracy, pomagają w trudnej sztuce nauki czytania poprzez: wyszukiwanie i utrwalanie samogłosek, tworzenie nowych wyrazów z daną samogłoską, dobieranie małej i wielkiej litery, utrwalanie kolejności liter w alfabecie w postaci przestrzennych układanek oraz tworzenie kreatywnych układanek w formie krzyżówek. 
	1

	216
	Przygotowanie do nauki pisania. Ćwiczenia grafomotoryczne według Hanny Tymichovej. Zestaw zawierający przewodnik metodyczny i co najmniej 80 kart formatu A4 z rysunkami przygotowującymi dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym do pisania, oznaczonych kolorami według stopnia trudności.
	1

	217
	Klocki modułki - Dom. Zestaw co najmniej 650 elementów umożliwiających zbudowanie konstrukcji urządzeń domowych, wyposażenia domu a także postaci ludzkich. Do zestawu powinna być dołączona książeczka z propozycjami konstrukcji.
	1
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	Gra z naśladowaniem. Gra polegająca na naśladowaniu zachowania ludzi wykonujących różne czynności, odgłosów zwierząt itp. Zestaw powinien zawierać co najmniej 120 kart.
	1
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	Mój pierwszy quiz. Gra edukacyjna z 6 rodzajami zadań oznaczonych różnymi kolorami. Zawiera elementy samokontroli wprowadzające dziecko w świat: kolorów, zawodów, miejsc, zwierząt, jedzenia i rzeczy użytkowych. Zestaw powinien zawierać co najmniej 96 kart o wymiarach 9,2x7cm, planszę do gry o wymiarach 26x17,5cm, kostkę, pionek oraz instrukcję.
	1
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	Parawan wysoki - Teatrzyk. Teatrzyk z ruchomą kurtyną, dużymi kieszeniami do przechowywania pacynek lub mniejszych rekwizytów oraz długą, foliową kieszenią pozwalającą odpowiednio wyeksponować tytuł przedstawienia i imiona aktorów. Wymiary  87 x 168,5 cm (szer. x wys.) 
	1
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	Szlaczki graficzne - Zestaw I zielony. Zestaw szlaczków graficznych wspomagających ćwiczenia rozmachowe, umieszczonych na 4 planszach o wymiarach 98x17 cm wykonanych z tworzywa, po których można pisać suchościeralnymi mazakami (podwójny szlaczek do kreślenia łamanych ciągłych z 1cm odstępem, dwa razy podwójny szlaczek do kreślenia literopodobnych wzorów po śladzie kropkowym). 
	1

	222
	Szlaczki graficzne - Zestaw II niebieski. Zestaw szlaczków graficznych wspomagających ćwiczenia rozmachowe, umieszczonych na 4 planszach o wymiarach 98x17 cm wykonanych z tworzywa, po których można pisać suchościeralnymi mazakami (drzewa do ćwiczeń w płynnym rysowaniu pętli z zaznaczeniem kierunków kreślenia linii, parasolki do ćwiczeń w kreśleniu linii literopodobnych i krótkich prostych, podwójny szlaczek do kreślenia ciągłych półkoli i pojedynczych pętelek, podwójny szlaczek do kreślenia ciągłych półkoli o różnej wielkości i ciągłych literopodobnych pętelek).
	1
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	Szlaczki graficzne - Zestaw III czerwony. Zestaw szlaczków graficznych wspomagających ćwiczenia rozmachowe, umieszczonych na 4 planszach o wymiarach 98x17 cm wykonanych z tworzywa, po których można pisać suchościeralnymi mazakami (podwójny szlaczek do kreślenia łamanych ciągłych z 1cm odstępem, dwa razy podwójny szlaczek do kreślenia literopodobnych wzorów po śladzie kropkowym).
	1

	224
	Stemple - Szlaczki graficzne. Komplet 7 szt. stempli z uchwytem będący uzupełnieniem ćwiczeń wykonywanych ze Szlaczkami Graficznymi. Wygodny drewniany uchwyt. 
	1
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	Koraliki alfabet. 350 koralików w opakowaniu. Po nawleczeniu na gumkę, koraliki w obrazowy sposób przedstawiają analizę i syntezę wyrazów.
	1
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	Alfabet ruchomy duży - Małe litery pisane. Zestaw małych liter pisanych wykonanych z kolorowego tworzywa (spółgłoski niebieskiego, a samogłoski czerwonego) umieszczonych w dużym, drewnianym pudełku z przegrodami i pokrywą.   W każdej z przegródek powinno znajdować się 18 samogłosek lub 12 spółgłosek. Wymiary pudełka 39x63cm.
	1
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	Alfabet ruchomy duży - Wielkie litery pisane. Zestaw 24 wielkich liter oraz 6 znaków interpunkcyjnych wykonanych z kolorowego tworzywa (spółgłoski niebieskiego, a samogłoski czerwonego). Każdy ze znaków powtórzony jest trzy razy. Zestaw stanowi uzupełnienie do Alfabetu z małymi literami pisanymi.
	1
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	Dywaniki glottodydaktyczne. Komplet dwóch dywaników, wykonanych z tworzywa ( jeden z literkami podstawowymi, a drugi z literkami niepodstawowymi) z zaznaczonym na nich kierunkiem kreślenia.
	1

	229
	Pacynki zwierzęta. Zestaw 6 sztuk różnych kolorowych pacynek - zwierzątek o wymiarze 17,8 cm, wykonanych są z miękkiej tkaniny.
	1
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	Pacynki bajki. Zestaw 4 sztuk kolorowych pacynek o wymiarze 25,4 cm, wykonanych są z miękkiej tkaniny, przedstawiających postacie bajkowe: królewnę, rycerza, smoka i dobrą wróżkę.
	1
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	Pacynki Czerwony Kapturek. Zestaw 4 sztuk kolorowych pacynek o wymiarze 25,4 cm, wykonanych są z miękkiej tkaniny, przedstawiających postacie bajkowe: Czerwonego Kapturką, babcię, gajowego i wilka.
	1


